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— Ludowe opomesu -

azdy mieszkaniec Mousillon, czy bedzie to nadworny
trubadur, pomarszczona zabiarka, czy bezwzgledny

bandyta, zna jaka$ opowies¢ o Utraconym Ksigstwie.

Kazdy, kto tutaj zyje, czuje, ze cos zlego dzieje si¢ z tym
miejscem, co$ znacznie gorszego niz wymuszona izolacja

czy powszechne wystepowanie chordb. Przeczucie

to zaowocowalo niezliczong iloscig podan 1 legend
thumaczacych, w jaki sposob Mousillon stalo sie tak dziwnym
1 strasznym miejscem. Kazda szanujjca sie zabiarka zna
dziesiatki takich opowiesci i chetnie uraczy nimi kazdego,
kto tylko zechce postuchac...

Pod miastem zyja ghule, zorganizowane w cate
krolestwo ze swoimi lordami, ksigzetami, a nawet
krolem.

Poza wioska znajduje si¢ kraina tak wielka, ze jej
obejscie zajetoby cale dnie. A ta kraina miesci sie na
jeszcze wiekszym kawatku ziemi, ktory trzeba by
przemierzac tygodniami!

Swiatta nad Wieza d’Alsace sa dzietem czarownika,
ktory wyrywa ludziom dusze i ciska je w niebo.
Jezeli rzuci je wystarczajaco mocno, staja sie
gwiazdami.

Zaginionym w lesie dzieciom wyrastaja rogi i kopyta.
Musimy pomaga¢ tym bestiom, poniewaz wszystkie s3
naszymi synami i corkami.

Slimaki nigdy sie nie koficza. Kiedy wytuskuje

si¢ ze skorupy jednego, natychmiast gdzies na
bagnach z blota wyskakuje nastepny. Dzieje sie tak,
poniewaz $limaki nie s3 zwyklymi zwierzetami, ale
blogostawienstwem Szarych Ludzi dla mieszkancow
Mousillon.

Mieszkancy sasiedniej wioski to pozerajacy dzieci
mordercy i czcza wielk bestie zlatujacy z nieba!

Thierulf z Lyonesse byt kiedys najlepszym
przyjacielem Landuina, ale w pewnym momencie
zaczal mu zazdrosci i znienawidzil go.

W koncu wyzwal go na pojedynek z jakiego$
btahego powodu, ale Landuin byt duzo lepszym
wojownikiem i zranit Thierulfa w twarz. Pan

z Lyonesse zostal o§mieszony, zazadat wiec od
swoich rycerzy i1 krewnych, aby przy najblizszej
okazji najechali ziemie Mousillon i przylaczyli je
do jego ksiestwa. Dlatego kiedy dobiegto konca
szalefstwo Merovecha, wojska Lyonesse najechaly
Mousillon nie Ppo to, zeby ukara¢ zbrodnig ksigcia,
ale aby pomscic Thierulfa, oderwac najlepsze ziemie
Utraconego Ksigstwa i pozostawiC reszte w smutku
1 rozpaczy.

Szarzy Ludzie hoduja chlopow, tak jak oni hoduja zaby
1 slimaki. Jezeli nie bedzie si¢ im zostawiac na bagnach
ofiar z resztek wypatroszonych slimakow, wytapia po
kolei wszystkich mieszkancow wioski i ich zjedza.

Czarna Swinia z Lasu moze by¢ i jest Wqulee W tym
samym momencie. Jest zrodlem wszelkiego zycia

1 sprawczynia kazdej Smierci. Padnij na kolana przed
Czarna Swinia 1 pros, aby darowala ci zycie!

Dziecko, ktore rodzi sie z dodatkowymi sutkami albo
palcami u nog lub rak, na pewno posiada nadzwyczajne
zdolnosci. Chlopiec, ktory przyszedt na swiat

z dwiema glowami, byl najwspanialszym

bagiennikiem w historii.

Klatwa cigzaca nad Mousillon zostanie zdjeta, kiedy do
ksigzecego patacu wjedzie cztowiek siedzacy okrakiem
na Wielkiej Maciorze z Grismerie, ktora obecnie
przebywa na bagnach w zachodniej czesci doliny
Grismerie. Kazdej Nocy Maciory palimy podobizne
Swini w nadziei, ze Wielka Maciora przybedzie, aby nas
zbawié.

Nasza osada jest otoczona przez zywe trupy, ktore
powstaly ze swoich podmoklych grobow. Jezeli
kiedykolwiek przekroczysz granice wyznaczona przez
kamienie dokota wioski, nieumarli zlapig cie i pozra.

Powodem pojedynku miedzy Landuinem a Thierulfem
byta zona tego drugiego, Rosalinda. Landuin j3

porwat albo narazil na straszliwa zniewage. Byla to
pierwsza oznaka tego, ze jego serce ogarnat mrok.
Kiedy Thierulf usitowat przemowic przyjacielowi

do rozsadku, zostat obrazony i w koficu doszto do
pojedynku. Rycerz z Lyonesse zostal pokonany,

a poniewaz przegral z lepszym wojownikiem, nie mogt
nawet podwazy¢ wyniku starcia. Tak przepadta jedyna
szansa, aby zaleczy¢ mroczng rane w sercu Landuina,
a na Mousillon spadta klgtwa.

Byla kiedys w Mousillon szlachcianka, kt6ra skazano
na stos za czary, morderstwo 1 picie krwi dziewic.
Mozna powiedzied, ze sie jej upiekto, bo jej prawdziwe
zbrodnie byly o wiele gorsze.

Daleko na potnocy Mousillon znajduje sie magiczny
las, w ktorym duchy drzew szukaja leku na choroby
nekajace ksigstwo.

Pewnego dnia do Mousillon przybyta Pani Jeziora,
ale zachorowata z powodu niegodziwosci, ktora za
sprawg zielonoskorych skazona byta Bretonia. Kraj
zachorowal wraz z nig i taki pozostal, nawet kiedy Pani
wyzdrowiala po zwyciestwie Gillesa 1 jego Towarzyszy.

W jaskiniach pod Sierocymi Wzgdrzami zyja wielkie
szczury, chodzace na dwoch nogach, jak ludzie!

Jezeli pochowasz zmarlego twarza do gory, zacznie
krzyczec i nie przestanie, dopoki go nie odkopiesz
1 nie obrocisz twarzg w dot.

Przeklenstwo cigzace nad Mousillon jest
spowodowane tym, ze Landuin nie zostal nalezycie
uhonorowany po $mierci i spoczywa pochowany
gdzie§ w skazonej ztem ziemi ksiestwa. Klatwa
przeminie dopiero wtedy, gdy ktos odnajdzie

jego cialo i pochowa we wspanialtym grobowecu,
naleznym jednemu z Towarzyszy Graala.

Shallya wystucha naszych modtéw tylko wtedy, gdy
najpierw zlozymy jej w ofierze zdrowego mieszkanca
wioski, zeby pokazad, ze nie boimy si¢ zadnego
lekarstwa.
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