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Rozdział II: Przewodnik podróżnika

Ka˝dy mieszkaniec Mousillon, czy b´dzie to nadworny 
trubadur, pomarszczona ˝abiarka, czy bezwzgl´dny 

bandyta, zna jakàÊ opowieÊç o Utraconym Ksi´stwie. 
Ka˝dy, kto tutaj ˝yje, czuje, ˝e coÊ z∏ego dzieje si´ z tym 
miejscem, coÊ znacznie gorszego ni˝ wymuszona izolacja 
czy powszechne wyst´powanie chorób. Przeczucie 
to zaowocowa∏o niezliczonà iloÊcià podaƒ i legend 
t∏umaczàcych, w jaki sposób Mousillon sta∏o si´ tak dziwnym 
i strasznym miejscem. Ka˝da szanujàca si´ ˝abiarka zna 
dziesiàtki takich opowieÊci i ch´tnie uraczy nimi ka˝dego, 
kto tylko zechce pos∏uchaç...

• Pod miastem ˝yjà ghule, zorganizowane w ca∏e 
królestwo ze swoimi lordami, ksià˝´tami, a nawet 
królem.

• Poza wioskà znajduje si´ kraina tak wielka, ˝e jej 
obejÊcie zaj´∏oby ca∏e dnie. A ta kraina mieÊci si´ na 
jeszcze wi´kszym kawa∏ku ziemi, który trzeba by 
przemierzaç tygodniami!

• Âwiat∏a nad Wie˝à d’Alsace sà dzie∏em czarownika, 
który wyrywa ludziom dusze i ciska je w niebo. 
Je˝eli rzuci je wystarczajàco mocno, stajà si´ 
gwiazdami.

• Zaginionym w lesie dzieciom wyrastajà rogi i kopyta. 
Musimy pomagaç tym bestiom, poniewa˝ wszystkie sà 
naszymi synami i córkami.

• Âlimaki nigdy si´ nie koƒczà. Kiedy wy∏uskuje 
si´ ze skorupy jednego, natychmiast gdzieÊ na 
bagnach z b∏ota wyskakuje nast´pny. Dzieje si´ tak, 
poniewa˝ Êlimaki nie sà zwyk∏ymi zwierz´tami, ale 
b∏ogos∏awieƒstwem Szarych Ludzi dla mieszkaƒców 
Mousillon.

• Mieszkaƒcy sàsiedniej wioski to po˝erajàcy dzieci 
mordercy i czczà wielkà besti´ zlatujàcà z nieba!

• Thierulf z Lyonesse by∏ kiedyÊ najlepszym 
przyjacielem Landuina, ale w pewnym momencie 
zaczà∏ mu zazdroÊciç i znienawidzi∏ go. 
W koƒcu wyzwa∏ go na pojedynek z jakiegoÊ 
b∏ahego powodu, ale Landuin by∏ du˝o lepszym 
wojownikiem i zrani∏ Thierulfa w twarz. Pan 
z Lyonesse zosta∏ oÊmieszony, za˝àda∏ wi´c od 
swoich rycerzy i krewnych, aby przy najbli˝szej 
okazji najechali ziemie Mousillon i przy∏àczyli je 
do jego ksi´stwa. Dlatego kiedy dobieg∏o koƒca 
szaleƒstwo Merovecha, wojska Lyonesse najecha∏y 
Mousillon nie po to, ˝eby ukaraç zbrodni´ ksi´cia, 
ale aby pomÊciç Thierulfa, oderwaç najlepsze ziemie 
Utraconego Ksi´stwa i pozostawiç reszt´ w smutku 
i rozpaczy.

• Szarzy Ludzie hodujà ch∏opów, tak jak oni hodujà ˝aby 
i Êlimaki. Je˝eli nie b´dzie si´ im zostawiaç na bagnach 
ofi ar z resztek wypatroszonych Êlimaków, wy∏apià po 
kolei wszystkich mieszkaƒców wioski i ich zjedzà.

• Czarna Âwinia z Lasu mo˝e byç i jest wsz´dzie w tym 
samym momencie. Jest êród∏em wszelkiego ˝ycia 
i sprawczynià ka˝dej Êmierci. Padnij na kolana przed 
Czarnà Âwinià i proÊ, aby darowa∏a ci ˝ycie!

• Dziecko, które rodzi si´ z dodatkowymi sutkami albo 
palcami u nóg lub ràk, na pewno posiada nadzwyczajne 
zdolnoÊci. Ch∏opiec, który przyszed∏ na Êwiat 
z dwiema g∏owami, by∏ najwspanialszym 
bagiennikiem w historii.

• Klàtwa cià˝àca nad Mousillon zostanie zdj´ta, kiedy do 
ksià˝´cego pa∏acu wjedzie cz∏owiek siedzàcy okrakiem 
na Wielkiej Maciorze z Grismerie, która obecnie 
przebywa na bagnach w zachodniej cz´Êci doliny 
Grismerie. Ka˝dej Nocy Maciory palimy podobizn´ 
Êwini w nadziei, ˝e Wielka Maciora przyb´dzie, aby nas 
zbawiç.

• Nasza osada jest otoczona przez ˝ywe trupy, które 
powsta∏y ze swoich podmok∏ych grobów. Je˝eli 
kiedykolwiek przekroczysz granic´ wyznaczonà przez 
kamienie doko∏a wioski, nieumarli z∏apià ci´ i po˝rà.

• Powodem pojedynku mi´dzy Landuinem a Thierulfem 
by∏a ˝ona tego drugiego, Rosalinda. Landuin jà 
porwa∏ albo narazi∏ na straszliwà zniewag´. By∏a to 
pierwsza oznaka tego, ˝e jego serce ogarnà∏ mrok. 
Kiedy Thierulf usi∏owa∏ przemówiç przyjacielowi 
do rozsàdku, zosta∏ obra˝ony i w koƒcu dosz∏o do 
pojedynku. Rycerz z Lyonesse zosta∏ pokonany, 
a poniewa˝ przegra∏ z lepszym wojownikiem, nie móg∏ 
nawet podwa˝yç wyniku starcia. Tak przepad∏a jedyna 
szansa, aby zaleczyç mrocznà ran´ w sercu Landuina, 
a na Mousillon spad∏a klàtwa.

• By∏a kiedyÊ w Mousillon szlachcianka, którà skazano 
na stos za czary, morderstwo i picie krwi dziewic. 
Mo˝na powiedzieç, ˝e si´ jej upiek∏o, bo jej prawdziwe 
zbrodnie by∏y o wiele gorsze.

• Daleko na pó∏nocy Mousillon znajduje si´ magiczny 
las, w którym duchy drzew szukajà leku na choroby 
n´kajàce ksi´stwo.

• Pewnego dnia do Mousillon przyby∏a Pani Jeziora, 
ale zachorowa∏a z powodu niegodziwoÊci, którà za 
sprawà zielonoskórych ska˝ona by∏a Bretonia. Kraj 
zachorowa∏ wraz z nià i taki pozosta∏, nawet kiedy Pani 
wyzdrowia∏a po zwyci´stwie Gillesa i jego Towarzyszy.

• W jaskiniach pod Sierocymi Wzgórzami ˝yjà wielkie 
szczury, chodzàce na dwóch nogach, jak ludzie!

•  Je˝eli pochowasz zmar∏ego twarzà do góry, zacznie 
krzyczeç i nie przestanie, dopóki go nie odkopiesz 
i nie obrócisz twarzà w dó∏.

• Przekleƒstwo cià˝àce nad Mousillon jest 
spowodowane tym, ˝e Landuin nie zosta∏ nale˝ycie 
uhonorowany po Êmierci i spoczywa pochowany 
gdzieÊ w ska˝onej z∏em ziemi ksi´stwa. Klàtwa 
przeminie dopiero wtedy, gdy ktoÊ odnajdzie 
jego cia∏o i pochowa we wspania∏ym grobowcu, 
nale˝nym jednemu z Towarzyszy Graala.

• Shallya wys∏ucha naszych mod∏ów tylko wtedy, gdy 
najpierw z∏o˝ymy jej w ofi erze zdrowego mieszkaƒca 
wioski, ˝eby pokazaç, ˝e nie boimy si´ ˝adnego 
lekarstwa.

— Ludowe opowieÊci —
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