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Rozdział VI: Wielkie Prowincje

ka˝dej jesieni do ciep∏ych krain Tilei, aby powróciç póênà 
wiosnà. Pióra tych ptaków sta∏y si´ modnym dodatkiem 
do kapeluszy, co doprowadzi∏o do tego, ˝e w ubieg∏ym 
roku graf wprowadzi∏ podatek za ka˝dego schwytanego 
ptaka. Jednak ta decyzja, miast ratowaç populacj´ ˝urawi, 
spowodowa∏a jedynie nasilenie k∏usownictwa i przemytu.

Mieszkaƒcy po∏udniowej cz´Êci Middenlandu pozostajà pod 
silnym wp∏ywem Altdorfu i uwa˝ani sà za „Êwiatowych” 
wed∏ug standardów Middenlandu. W oczach reszty 
Imperium oznacza to, ˝e myjà si´ nieco cz´Êciej i rzadziej 
pokrzykujà na ludzi na ulicach. Natomiast mieszkaƒcy ziem 
po∏o˝onych bardziej pó∏nocy, szczególnie w Middenheim, 
sà bardziej lakoniczni i szorstcy – nie lubià marnowaç 
czasu na pró˝ne gadanie i nie tolerujà tego u innych. Stare 
opowieÊci mówià, ˝e dziad grafa Borysa ze strony jego 
matki kaza∏ kiedyÊ uciàç j´zyk nizio∏kowi za zbyt d∏ugà 
przemow´ po obiedzie. Im dalej na po∏udnie – „i bli˝ej do 
tych zepsutych Reiklandczyków”, jak powiadajà niektórzy 
Middenlandczycy – ludzie stajà si´ bardziej rozmowni 
i ekspresyjni. Carroburg, na przyk∏ad, ma jedynà szko∏´ 
krasomówstwa w Imperium – pozosta∏oÊç z czasów, gdy 
miasto by∏o stolicà kraju.

Zwiàzki Middenlandu z jego stolicà, Middenheim, sà 
doÊç z∏o˝one. Miasto Bia∏ego Wilka nie zawsze stanowi∏o 
cz´Êç prowincji – jego losy by∏y zmienne i zawsze 
zwiàzane z powodzeniem lub upadkiem rzàdzàcych rodów. 
Poniewa˝ Middenheim kilka razy by∏o oblegane przez 
wojska z pozosta∏ych miast prowincji, powsta∏o wiele 
˝artów o „domowych powstaniach” – ku wielkiej irytacji 
Middenlandczyków. Prawda jest taka, ˝e miasto 
i prowincja to osobne byty polityczne i spo∏eczne, zwiàzane 
osobà grafa Borysa. Jest prawdopodobne, ˝e jeÊli ród 
Todbringerów utraci w∏adz´, miasto i prowincja ponownie 
popadnà w konfl ikt.

W czasach wojny Middenlandczycy sà powszechnie 
uznawani za silnych i zaciek∏ych wojowników. Prowincja 
jest siedzibà zarówno Rycerzy Pantery – gwardii grafa – jak 
i Rycerzy Zakonu Bia∏ego Wilka, Êwiàtynnych wojowników 
˝arliwie oddanych s∏u˝bie Ulrykowi i ochronie jego 
ludu. Te dwa zakony tworzà oddzia∏y uderzeniowe armii 
Middenlandu, wspierane przez niez∏omnych pikinierów 
i halabardników, rekrutujàcych si´ spoÊród mieszczan 
i ch∏opów. Te si∏y utworzy∏y rdzeƒ armii, która powstrzyma∏a 
Pana Koƒca Czasów przed zaj´ciem Middenheim i wdarciem 
si´ do serca Imperium. Teraz jednak˝e, gdy Archaon wydaje 
si´ pokonany, ze strony powo∏anych do armii pojawi∏y si´ 
˝àdania, aby pozwoliç im na powrót do rodzin, gospodarstw 
i normalnego ˝ycia. 
Wywo∏uje to pogardliwe 
docinki ofi cerów 
(w wi´kszoÊci mieszkaƒców 
Wschodu), którzy uwa˝ajà, 
˝e pospólstwo „powinno 
si´ zamknàç i wykonywaç 
rozkazy”.

Poza granicami prowincji 
Middenlandczycy sà stale 
wiàzani z ich tradycyjnà 

potrawà – pikantnà kie∏basà. Chocia˝ ka˝da wioska i miasto 
strze˝e w∏asnego, tradycyjnego przepisu i jego mieszkaƒcy 
twierdzà, ˝e nie zjedzà ˝adnego obcego wyrobu, dobrze 
znanym faktem jest to, ˝e gdy nadchodzi Wurstfest, czyli 
Êwi´to kie∏basy, Middenlandczycy sà pierwsi u sto∏u.

Podobnie jak inni mieszkaƒcy Pó∏nocy, Middenlandczycy 
mówià z szorstkim akcentem, stosujà te˝ archaiczne s∏owa 
i sk∏adni´. Odmawiajà przyj´cia wielu obcych zwrotów, 
które przyj´∏y si´ ju˝ w staroÊwiatowym.

LudnoÊç
Middenlandczycy to potomkowie wojowniczego plemienia 
Teutogenów. Zaciekli i bezwzgl´dni w dzia∏aniu, szybko 
wywalczyli dla siebie królestwo na surowych ziemiach 
wokó∏ Wyjàcych Wzgórz, spychajàc tubylcze plemiona 
Jutonów w osnute mg∏ami g∏´bie Ja∏owej Krainy. Gdy 
przyby∏ do nich Sigmar, znalaz∏ plemi´ o nieugi´tej woli 

i silnym poczuciu honoru. 
Chocia˝ inne plemiona 
zjednoczy∏y si´ pod 
sztandarem M∏otodzier˝cy, 
Teutogenowie pod wodzà 
Artura odmówili poddania 
si´ jego zwierzchnictwu. 
Wreszcie Sigmar zosta∏ 
zmuszony do zabicia wodza 
plemienia w pojedynku, 
który dowiód∏ jego si∏y i 
wartoÊci wobec Teutogenów.

Powiedzenia z Middenlandu
„Reiklandzki ˝o∏nierz” – Wymuskany elegancik 

i s∏abeusz.

„Przy∏o˝´ do tego swojà pochodni´” – Zaprotestuj´ 
przeciwko temu.

„Drakwaldzkie gadanie” – K∏amstwa lub kr´tactwo.

„IÊç Szlakiem Pó∏nocnym” – Wybraç trudnà lub 
niebezpiecznà drog´.

Mieszkaƒcy po∏udniowej cz´Êci Middenlandu pozostajà pod 

pokrzykujà na ludzi na ulicach. Natomiast mieszkaƒcy ziem 

Porywczy i uparty lud Middenlandu wykazuje niewiele 
tolerancji wobec... no có˝, wobec czegokolwiek.


