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Rozdział VI: Wielkie Prowincje

wezbranych wód. Z powodu 
inwazji Archaona, wi´ksza 
cz´Êç tego systemu le˝y 
obecnie w ruinie, 
a z nadejÊciem nast´pnego 
roku mo˝na spodziewaç si´ 
zarówno powodzi, jak i g∏odu.

Na pó∏noc od Talabeku teren 
wznosi si´ stopniowo ku 
masywom Gór Ârodkowych, 
niedost´pnym szczytom, 
którymi chce w∏adaç wielu, 
ale nad którymi nie panuje 
nikt. Prowincj´ przecinajà 
liczne trakty. Stara Droga 
LeÊna biegnie z Middenheim 
do Talabheim i dalej w obie 
strony, a jej cz´Êç le˝àca w Hochlandzie prowadzi 
z Krudenwaldu do miasta Êwiàtynnego Gruyden i koƒczy 
si´ przy promie pływajàcym przez Talabek. NiegdyÊ by∏a 
to ucz´szczana droga, jednak ze wzgl´du na wojn´ ruch 
z pó∏nocy zamar∏, nie liczàc podró˝ujàcych nià imperialnych 
pos∏aƒców i oddzia∏ów wojskowych.

Droga Pó∏nocna zapewnia po∏àczenie z Wolfenburga w 
Ostlandzie do Krudenwaldu, natomiast Nowa Droga otwiera 
przejÊcie z po∏udniowego Ostlandu do Delberz i Altdorfu. 
Te trakty zosta∏y wybudowane przez poprzednich Ksià˝àt, 
jako cz´Êç planu zmierzajàcego do rozwini´cia gospodarki 
poprzez handel, pobieranie op∏at mytniczych i nasilenie 

ruchu przyjezdnych. Jednak 
wojna pokrzy˝owa∏a te 
plany, a drogi sta∏y si´ 
niebezpieczne. D∏ugie 
odcinki traktów kontrolujà 
banici i rozbójnicy, a oddzia∏y 
Ksi´cia dopiero zaczynajà 
starania w celu odzyskania 
kontroli nad drogami. Jak 
dotàd stanowczo odrzucano 
propozycje sàsiada, 
Elektora Talabeklandu, 
który zaoferowa∏ przys∏anie 
licznego wojska, w celu 
„przywrócenia porzàdku”.

G∏ównym przedmiotem 
handlu w Hochlandzie 

jest drewno i wybory drewniane. Na po∏udniu rosnà 
grube d´by i platany, podczas gdy pó∏noc porastajà sosny 
i cedry. Gildie drwali Êcinajà drzewa, oczyszczajà pnie 
i sp∏awiajà je z nurtem rzek do tartaków w Esk, Bergendorfi e, 
Krudenwaldzie i Hergig. Nast´pnie bale drewna sà kupowane 
przez poÊredników, ∏adowane na barki i wysy∏ane w dalszà 
podró˝. LeÊnicy na po∏udniu oczekujà, a˝ Ksià˝´ Ludenhof 
wybuduje tartak nad brzegiem Talabeku, aby nie musieli 
sp∏awiaç drewna do Ahlenhofu w Middenlandzie, ale budowa 
zosta∏a wstrzymana. Tartak w Hergig to nowy projekt, przed 
wojnà uwa˝any za doÊç kontrowersyjny, bowiem Elektor 
Ostlandu stwierdzi∏, ˝e otwarcie tartaku doprowadzi∏o do 
nielegalnego wyr´bu na jego ziemiach i za˝àda∏ op∏at za 
drewno sp∏awiane Wilczym Strumieniem. Ta kwestia mog∏a 
doprowadziç do powa˝nego sporu, jednak w obliczu ataku 
Archaona k∏ótnie te straci∏y chwilowo na znaczeniu.

G∏´boko w lasach znajdujà si´ Bia∏e Wzgórza, s∏abo 
zaludniony obszar bagien i niskich wzgórz, przez który 
podró˝ujà przede wszystkim powozy i ∏owcy. Wi´kszoÊç 
ziem to w∏oÊci Ksià˝àt Hochlandu, strze˝one przez 
stra˝ z Fortu Schippel. Gdy do prowincji wtargn´∏y 
oddzia∏y Archaona, niektórzy z ich zielonoskórych 
sprzymierzeƒców stwierdzili, ˝e Bia∏e Wzgórza to dobre 
miejsce na obozowisko. Teraz ten obszar oraz okoliczne lasy 
nawiedzane sà przez gobliny i orki z trzech ró˝nych plemion, 
a tak˝e bandy ludzkich rozbójników i banitów.

LudnoÊç
Hochlandczycy w wi´kszoÊci nale˝à do potomków 
dumnego plemienia Cherusenów, którzy przez pewien 
czas mieszali si´ z Taleutenami z Talabeklandu, aby 
w koƒcu porzuciç rejony Wielkiego Lasu i zaw´drowaç 
na niewielki obszar w pobli˝u Gór Ârodkowych. PoÊród 
zielonych lasów pe∏nych zwierzyny ∏ownej Cherusenowie 
znaleêli swój dom. Mniej wojowniczy od swoich sàsiadów, 
zadowolili si´ ∏owiectwem i rybo∏ówstwem, na chwa∏´ 
Taala i Rhyi. W czasie najazdów innych plemion albo 
band zbrojnych orków lub zwierzoludzi kryli si´ w lasach, 
atakujàc z zaskoczenia lub uciekajàc si´ do podst´pu, aby 
pokonaç wrogów. W czasach Sigmara Hochlandczycy 
(ta nazwa oznacza mieszkajàcych w górnym biegu rzeki) 
byli sprawnymi zwiadowcami i tropicielami, którzy 

Powiedzenia z Hochlandu
„Szybciej spal´ swój ∏uk” – Nigdy tego nie zrobi´.

„Mo˝na go dwakroç oskórowaç” – O kimÊ, kto jest 
bardzo naiwny albo bardzo gruby.

„Nie zarobisz na obieraniu zielonych jab∏ek” 
– OkreÊlenie nieop∏acalnego zadania. Pochodzi 
z imperialnej praktyki wyp∏acania (ma∏ej) 
nagrody za zabite orki i gobliny.

„A˝ do Êmierci” – Toast wznoszony wÊród 
przyjació∏.

Powiadajà, ˝e m´˝czyzna z Hochlandu kocha swój muszkiet bardziej 
od w∏asnej ˝ony.


