wezbranych wod. Z powodu
inwazji Archaona, wieksza

czes¢ tego systemu lezy

obecnie w ruinie,

a z nadejSciem nastepnego

roku mozna spodziewac¢ si¢
zarowno powodzi, jak i glodu. |

Na pétnoc od Talabeku teren
wznosi si¢ stopniowo ku
masywom Gor Srodkowych, [
niedostepnym szczytom, [
ktorymi chee wladac wielu, [
ale nad ktorymi nie panuje

nikt. Prowincje przecinaja

liczne trakty. Stara Droga

Lesna biegnie z Middenheim

do Talabheim 1 dalej w obie

strony, a jej czesS¢ lezaca w Hochlandzie prowadzi

z Krudenwaldu do miasta §wigtynnego Gruyden i koficzy
sie przy promie ptywajacym przez Talabek. Niegdys byta

to uczeszczana droga, jednak ze wzgledu na wojne ruch

z potnocy zamarl, nie liczac podrézujacych nig imperialnych
postaiicow 1 oddziatéw wojskowych.

przyjaciot.

Droga Pétnocna zapewnia polaczenie z Wolfenburga w
Ostlandzie do Krudenwaldu, natomiast Nowa Droga otwiera
przejscie z potudniowego Ostlandu do Delberz 1 Altdorfu.
Te trakty zostaly wybudowane przez poprzednich Ksigzat,
jako cze$¢ planu zmierzajacego do rozwiniecia gospodarki
poprzez handel, pobieranie optat mytniczych i nasilenie

Powiadafa, ze mezczyzna z Hochlandu kocha swéy muszkict bardziey
od whasnej zony.

Rozdziat VI: Wielkie Prwincjc

Powiedzenia z Hochlandu
»Szybciej spale swdj tuk” — Nigdy tego nie zrobie.

»Mozna go dwakro¢ oskérowac” — O kims, kto jest |
bardzo naiwny albo bardzo gruby.

»Nie zarobisz na obieraniu zielonych jablek”
— Okreslenie nieoplacalnego zadania. Pochodzi
z imperialnej praktyki wyplacania (malej)
nagrody za zabite orki 1 gobliny.

WAz do smierci” — Toast wznoszony wsrod

—_——

ruchu przyjezdnych. Jednak
wojna pokrzyzowata te
plany, a drogi staly sie
niebezpieczne. Dhugie
odcinki traktow kontroluja
banici 1 rozbojnicy; a oddzialy
Ksiecia dopiero zaczynaja
starania w celu odzyskania
kontroli nad drogami. Jak
dotad stanowczo odrzucano
propozycje sasiada,
Elektora Talabeklandu,
ktory zaoferowat przystanie
1 licznego wojska, w celu

| przywricenia porzgdku”.

Gléwnym przedmiotem
handlu w Hochlandzie
jest drewno 1 wybory drewniane. Na potudniu rosng
grube deby 1 platany, podczas gdy potnoc porastaja sosny
i cedry. Gildie drwali Scinaja drzewa, oczyszczaja pnie
i splawiajg je z nurtem rzek do tartakow w Esk, Bergendorfie,
Krudenwaldzie i Hergig. Nastepnie bale drewna sa kupowane
przez posrednikow, tadowane na barki i wysylane w dalsza
podro6z. Lesnicy na potudniu oczekuja, az Ksigze Ludenhof
wybuduje tartak nad brzegiem Talabeku, aby nie musieli
splawia¢ drewna do Ahlenhofu w Middenlandzie, ale budowa
zostala wstrzymana. Tartak w Hergig to nowy projekt, przed
wojng uwazany za dos¢ kontrowersyjny, bowiem Elektor
Ostlandu stwierdzit, ze otwarcie tartaku doprowadzito do
nielegalnego wyrebu na jego ziemiach 1 zazadat oplat za
drewno splawiane Wilczym Strumieniem. Ta kwestia mogta
doprowadzi¢ do powaznego sporu, jednak w obliczu ataku
Archaona kifétnie te stracity chwilowo na znaczeniu.

Gleboko w lasach znajduja si¢ Biate Wzgorza, stabo
zaludniony obszar bagien 1 niskich wzgorz, przez ktory
podrozuja przede wszystkim powozy i fowcy. Wigkszosé
ziem to wlosci Ksigzat Hochlandu, strzezone przez

straz z Fortu Schippel. Gdy do prowincji wtargnely

oddziaty Archaona, niektorzy z ich zielonoskérych
sprzymierzencow stwierdzili, ze Biate Wzgorza to dobre
miejsce na obozowisko. Teraz ten obszar oraz okoliczne lasy
nawiedzane s3 przez gobliny i orki z trzech réznych plemion,
a takze bandy ludzkich rozbojnikéw i banitow.

Ludnos¢

Hochlandczycy w wiekszosci naleza do potomkow
dumnego plemienia Cherusendw, ktorzy przez pewien
czas mieszali si¢ z Taleutenami z Talabeklandu, aby

w koncu porzucic rejony Wielkiego Lasu i zawedrowac

na niewielki obszar w poblizu Gér Srodkowych. Posrod
zielonych lasow pelnych zwierzyny townej Cherusenowie
znalezli swoj dom. Mniej wojowniczy od swoich sasiadow,
zadowolili si¢ fowiectwem i rybotowstwem, na chwate
Taala i Rhyi. W czasie najazdow innych plemion albo
band zbrojnych orkow lub zwierzoludzi kryli sie w lasach,
atakujac z zaskoczenia lub uciekajac si¢ do podstepu, aby
pokonac wrogow. W czasach Sigmara Hochlandczycy

(ta nazwa oznacza mieszkajacych w gérnym biegu rzeki)
byli sprawnymi zwiadowcami 1 tropicielami, ktorzy
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