Rhya to Matka Ziemia, zrédto urodzaju i fesiennych zbiorow.

wyprawa, ktorej celem bedzie zdobycie informacji
o losie hierarchéw, a w efekcie okreslenie dalszej
obecnosci kultu w Ostlandzie.

Dtugonodzy

Taal 1 Rhya nie maja rycerzy Swiatynnych, ktorzy
wychodziliby na pole bitwy w zwartych szeregach, idac do
walki pod imponujacymi sztandarami. Wyznawcy bogow
natury to mieszkancy wsi i bezdrozy, lepiej znajacy sie

na polowaniu na borsuki i lisy w glebokich lasach, niz na
kodeksach rycerskich. To jednak nie znaczy, ze kultowi
brakuje obroncow. Nalezy do niego prastary zakon, ktory
podobno wywodzi si¢ z czaséw sprzed zalozenia Imperium
— lowcy znani jako ,Dlugonodzy”.

Dawna Wiara

Dtugonodzy to niezwykle wprawni mysliwi. Z tego
powodu wieksza czcig otaczaja Taala, cho¢ niektorzy
mieszkancy Potnocy WyznaljaZ wiare w Lowczyniq Haleth,
aspekt Rhyi. Zwigzani przysi¢ga, aby nigdy nie pozostawaé
w jednym miejscu dluzej niz przez tyd21en wedruja po
dzikich terenach Imperium konno lub pieszo, dogladajac
prastarych kaplic 1 kurhanéw. Dbaja, zeby Swiete miejsca
pozostaly nietkniete, sprzeciwiaja si¢ bezmysSlnej
eksploatacji ziemi 1 rzek oraz wykorzeniajg zagrozenie ze
strony Chaosu i zielonoskérych. Zwykle wedruja samotnie,
cho¢ czasami spotyka si¢ ich w grupach po dwoch lub
trzech. Rzadko odwiedzaja miasta lub osady. Uzbrojeni

w tuk i miecz s3 groznymi straznikami glebokich lasow

1 niebosieznych gor.

Dtugonodzy rekrutuja nowych cztonkéw sposrod
mysliwych i lesnikow. To im starsi towcy przekazuj swoja
madros¢. Szkolenie jest dlugie 1 zmudne, a uczen moze

nie zobaczy¢ zadnej osady przez cate miesigce, a nawet
lata. Zakon nie ma oficjalnej siedziby gtownej, lecz jego
cztonkowie zbieraja sie co siedem lat w lesie w poblizu
Talabheim — Swietego miasta Taala — aby odnowi¢ przysiegi
1 odda¢ czesc bogom.

W czasie Burzy Chaosu zakon wziat aktywny udzial

w walce przeciw Archaonowi. Dtugonodzy dzialali na
tytach wroga, uderzajac znienacka i wycofujac sie w dzikie
ostepy, ktore znaja lepiej niz ktokolwiek inny. Zapewnili
bezcenne wsparcie armiom Imperatora jako zwiadowcy

1 czujki ostrzegajace o poruszeniach wroga oraz
oceniajace jego site 1 plany.

Kulty powiazane

Prastary kult Taala 1 Rhyi ma wiele odlamow, z ktorych
wiekszos¢ wyznaje wiare w bostwa bedace lokalnymi
wecieleniami boskiej pary. Lesne Elfy z Laurelorn znaja
Taala pod postacia Torothal, kobiecej bogini deszczu

1 rzek, rybacy znad Talabeku czczg go jako Karoga,
wystepujacego takze w kislevskich legendach, natomiast
towcy z Talabeklandu i Middenlandu sktadaja ofiary
Kurnosowi, Wiadcy Zwierzat.

Rhya rowniez ma swoje pomniejsze sekty, takie jak kult
Haleth na Potnocy i Dyrath na Zachodzie. Drugi z tych
kultow szczegdlnie podkresla jej aspekt jako Pani Plodnosci
i Pologu.
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Niektorzy medrey przechwalajg sie, ze potrafig przesledzi¢ pochodzenie wielu bogow 1 praktyk religijnych az do czasow
prastarych plemion. Jednak nie ma zbyt wielu Swiadectw Dawnej Wiary, poza kilkoma zatartymi runami i dziwnymi
inskrypcjami. Uwaza sie, ze byta to prymitywna forma czczenia natury, aczkolwiek §lady tej religii nadal s3 widoczne, jesli sie
wie, gdzie ich szukaé. Niektorzy uczeni wskazuja, ze wspolne watki opowiesci i legend znanych w catym Starym Swiecie moga
wskazywac na szeroki zasieg wplywow Dawnej Wiary. Nie da si¢ zaprzeczy¢, ze na terenie calego Imperium mozna znalez¢
kregi kamienne, w ktorych podobno sktadano krwawe ofiary. Wiekszosé kultow odrzuca te martwa wiare i usituje zanegowac
wszelkie ,,prastare znaczenia” przypisywane monolitom i kregom. Jedynie kaptani Taala 1 Rhyi, oraz oczywiscie Magistrowie
Kolegium Jadeitu i Bursztynu, doceniaja znaczenie tych osobliwych, prastarych gltazow i kregow.
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