Aneks I: Nowe profcéjc

Profesje zaawansowane
Astrolog

Opis: Przysztosc jest
zawsze tajemnicza

1 przerazajaca. Wojny,
grozba Chaosu, Smier¢,
plagi, gtod i nedza —
mieszkaficy Starego Swiata
maja mnostwo powodow
do niepokoju. Naturalne
jest, ze zastanawiajg sie, jaki
czeka ich los. Odpowiedzi
na to pytanie moze udzieli¢
astrolog. Obserwujac ruch
ksiezycow, stonca

1 konstelacji gwiezdnych,

a potem porownujac te
dane z mapami nieba

1 kartuszami
astrologicznymi,
astrologowie probuja
odczytaé przyszle
wydarzenia. Niektorzy naprawde maja dar i potrafia
dojrzec przeblyski przysztosci, inni za$ to zwykli oszusci,
ktorzy jedynie potwierdzaja pobozne zyczenia naiwnych
klientow. Szlachta 1 wplywowe osoby zazdrosnie strzega
tajemnicy doktadnej daty swych narodzin, obawiajac si¢
prawdy o przysztym losie. Postawienie horoskopu wladcy
bez jego zezwolenia jest uwazane za przestepstwo rowne
zdradzie. Wielu wygnanych lub straconych astrologow
zdazylo si¢ juz przekonad, ze ciekawos¢ nie poptaca.

— Astrolog —
Cechy Glowne
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Umiejetnosci: czytanie i pisanie, kuglarstwo
(gawedziarstwo), nauka (astronomia), nauka
(fizyka), nawigacja, plotkowanie, przekonywanie,
sekretne znaki (astrologow), spostrzegawczosc,
wiedza (Bretonia, Estalia, Kislev albo Tilea),
wiedza (Imperium), znajomos¢ jezyka (bretonski,
estalijski, kislevski albo tileaniski), znajomos¢ jezyka
(klasyczny)

Zdolnosci: chodu! albo etykieta, geniusz arytmetyczny
albo szczescie

Wyposazenie: atlas gwiazdozbiorow, luneta, narzedzia
(astrologa), przybory do pisania

Profesje wstepne: aptekarz, medyk, mistrz magii,
nawigator, szarlatan, szlachcic, uczen czarodzieja,
uczony, wedrowny czarodziej, zak

Profesje wyjSciowe: nawigator, odkrywca, szarlatan, uczen
czarodzieja, uczony

Egzorcysta

Opis: Oprocz licznych
zagrozen naturalnych,
mieszkancy Starego
Swiata musza liczy¢ sie
z niebezpieczenstwem
ingerencji bytow spoza
Swiata materialnego.
Nadprzyrodzone
istoty eteryczne lub
demoniczne czesto
probuja przejac kontrole
nad stabym umystem
czlowieka i uzyskac
wladze nad jego ciatem.
Duchy zmarlych moga
w ten sposob poczud
smak utraconego
niegdy$ zycia, ponownie
znalez¢ sie w poblizu
ukochanej osoby,
wywrzeC zemste na
dawnych wrogach lub po prostu zakonczy¢ swe sprawy

na ziemskim padole. Znacznie grozniejsze s3 przypadki
opetania demonicznego. Ztosliwe i grozne istoty rodem

z Domeny Chaosu czesto bowiem probuj zawtadnac ciatem
smiertelnika, aby wykorzysta¢ go do szerzenia Smierci

1 zniszczenia. Niektore byty demoniczne doprowadzajg
swych nosicieli do obledu 1 niekontrolowanych napadow
gniewu, ktore zwykle konczg si¢ Smiercia przypadkowych
ofiar lub opetanego nieszczesnika. Inne dziataja w bardziej
subtelny sposob, naklaniajac przyjaciot i rodzine opetanego
do pomocy w dokonywaniu haniebnych czynow.

Do walki z tymi istotami staja egzorcysci — specjalnie
wyszkoleni kaplani, ktorzy Slubowali ratowa¢ dusze 1 ciata
opetanych. Spedzaja dtugie godziny na studiowaniu zakazanych
ksiag, probujac znalez¢ tam wskazowki, jak przezwyciezyc wole
zfego ducha. Nalezy wspomnied, ze w swej istocie egzorcyzm
jest niczym innym jak bezposrednim pojedynkiem silnej woli
kaptana i msciwej duszy demona lub upartego ducha zmartego.
Naysilniejszych egzorcystow nieodmiennie cechuje absolutne
poswiecenie 1 zelazna dyscyplina, natomiast stabsi czesto nie
wytrzymujg ciaglego narazania umystu na kontakt z mroczng
natura duch6w 1 popadaja w obled. Najwiekszym zagrozeniem
sa jednak ci kaplani, ktorzy zatracili si¢ w swej zadzy
zdobywania wiedzy i siegneli zbyt gleboko do zakazanych ksiag.
Predzej czy pdzniej, wszyscy egzorcysci, ktorzy odwazyli sie
wykorzysta¢ mroczna sztuke przeciwko demonom, przechodza
na stuzbe istot, ktore mieli zwalczac.

— Egzorcysta —
Cechy Gléwne
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