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Aneks I: Nowe profesje

Profesje zaawansowane
Astrolog
Opis: Przysz∏oÊç jest 
zawsze tajemnicza 
i przera˝ajàca. Wojny, 
groêba Chaosu, Êmierç, 
plagi, g∏ód i n´dza – 
mieszkaƒcy Starego Âwiata 
majà mnóstwo powodów 
do niepokoju. Naturalne 
jest, ˝e zastanawiajà si´, jaki 
czeka ich los. Odpowiedzi 
na to pytanie mo˝e udzieliç 
astrolog. Obserwujàc ruch 
ksi´˝yców, s∏oƒca 
i konstelacji gwiezdnych, 
a potem porównujàc te 
dane z mapami nieba 
i kartuszami 
astrologicznymi, 
astrologowie próbujà 
odczytaç przysz∏e 
wydarzenia. Niektórzy naprawd´ majà dar i potrafi à 
dojrzeç przeb∏yski przysz∏oÊci, inni zaÊ to zwykli oszuÊci, 
którzy jedynie potwierdzajà pobo˝ne ˝yczenia naiwnych 
klientów. Szlachta i wp∏ywowe osoby zazdroÊnie strzegà 
tajemnicy dok∏adnej daty swych narodzin, obawiajàc si´ 
prawdy o przysz∏ym losie. Postawienie horoskopu w∏adcy 
bez jego zezwolenia jest uwa˝ane za przest´pstwo równe 
zdradzie. Wielu wygnanych lub straconych astrologów 
zdà˝y∏o si´ ju˝ przekonaç, ˝e ciekawoÊç nie pop∏aca.

— Astrolog —
Cechy Główne

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

+5 +5 – +5 +10 +25 +20 +20

Cechy Drugorz´dne

A ˚yw S Wt Sz Mag PO PP

– +4 – – – – – –

Umiej´tnoÊci: czytanie i pisanie, kuglarstwo 
(gaw´dziarstwo), nauka (astronomia), nauka 
(fi zyka), nawigacja, plotkowanie, przekonywanie, 
sekretne znaki (astrologów), spostrzegawczoÊç, 
wiedza (Bretonia, Estalia, Kislev albo Tilea), 
wiedza (Imperium), znajomoÊç j´zyka (bretoƒski, 
estalijski, kislevski albo tileaƒski), znajomoÊç j´zyka 
(klasyczny)

ZdolnoÊci: chodu! albo etykieta, geniusz arytmetyczny 
albo szcz´Êcie

Wyposa˝enie: atlas gwiazdozbiorów, luneta, narz´dzia 
(astrologa), przybory do pisania

Profesje wst´pne: aptekarz, medyk, mistrz magii, 
nawigator, szarlatan, szlachcic, uczeƒ czarodzieja, 
uczony, w´drowny czarodziej, ˝ak

Profesje wyjÊciowe: nawigator, odkrywca, szarlatan, uczeƒ 
czarodzieja, uczony

Egzorcysta
Opis: Oprócz licznych 
zagro˝eƒ naturalnych, 
mieszkaƒcy Starego 
Âwiata muszà liczyç si´ 
z niebezpieczeƒstwem 
ingerencji bytów spoza 
Êwiata materialnego. 
Nadprzyrodzone 
istoty eteryczne lub 
demoniczne cz´sto 
próbujà przejàç kontrol´ 
nad s∏abym umys∏em 
cz∏owieka i uzyskaç 
w∏adz´ nad jego cia∏em. 
Duchy zmar∏ych mogà 
w ten sposób poczuç 
smak utraconego 
niegdyÊ ˝ycia, ponownie 
znaleêç si´ w pobli˝u 
ukochanej osoby, 
wywrzeç zemst´ na 
dawnych wrogach lub po prostu zakoƒczyç swe sprawy 
na ziemskim padole. Znacznie groêniejsze sà przypadki 
op´tania demonicznego. Z∏oÊliwe i groêne istoty rodem 
z Domeny Chaosu cz´sto bowiem próbujà zaw∏adnàç cia∏em 
Êmiertelnika, aby wykorzystaç go do szerzenia Êmierci 
i zniszczenia. Niektóre byty demoniczne doprowadzajà 
swych nosicieli do ob∏´du i niekontrolowanych napadów 
gniewu, które zwykle koƒczà si´ Êmiercià przypadkowych 
ofi ar lub op´tanego nieszcz´Ênika. Inne dzia∏ajà w bardziej 
subtelny sposób, nak∏aniajàc przyjació∏ i rodzin´ op´tanego 
do pomocy w dokonywaniu haniebnych czynów.

Do walki z tymi istotami stajà egzorcyÊci – specjalnie 
wyszkoleni kap∏ani, którzy Êlubowali ratowaç dusze i cia∏a 
op´tanych. Sp´dzajà d∏ugie godziny na studiowaniu zakazanych 
ksiàg, próbujàc znaleêç tam wskazówki, jak przezwyci´˝yç wol´ 
z∏ego ducha. Nale˝y wspomnieç, ˝e w swej istocie egzorcyzm 
jest niczym innym jak bezpoÊrednim pojedynkiem silnej woli 
kap∏ana i mÊciwej duszy demona lub upartego ducha zmar∏ego. 
Najsilniejszych egzorcystów nieodmiennie cechuje absolutne 
poÊwi´cenie i ˝elazna dyscyplina, natomiast s∏absi cz´sto nie 
wytrzymujà ciàg∏ego nara˝ania umys∏u na kontakt z mrocznà 
naturà duchów i popadajà w ob∏´d. Najwi´kszym zagro˝eniem 
sà jednak ci kap∏ani, którzy zatracili si´ w swej ˝àdzy 
zdobywania wiedzy i si´gn´li zbyt g∏´boko do zakazanych ksiàg. 
Pr´dzej czy póêniej, wszyscy egzorcyÊci, którzy odwa˝yli si´ 
wykorzystaç mrocznà sztuk´ przeciwko demonom, przechodzà 
na s∏u˝b´ istot, które mieli zwalczaç.

— Egzorcysta —
Cechy Główne

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

– – +10 +15 +15 +20 +35 +20

Cechy Drugorz´dne

A ˚yw S Wt Sz Mag PO PP

+1 +6 – – – +2 – –


