Tradycja: Cien

Nazwa wlasna: Kapituta Cienia

Popularne tytuty Magistrow Ulgu: Szarzy Czarodzieje,
Tluzjonisci, Szarzy Straznicy

Symbole: Miecz Sadu, Kaptur, Mgta

Wiatr Magii: Ulgu

Ulgu to Szary Wiatr Magii. Jest Eterycznym odpowiednikiem
poczucia zagubienia 1 zaklopotania. Stanowi niematerialng
site dezorientacji 1 oszustwa. Jest zagadka, zaskoczeniem

1 paradoksem. To usposobienie ukrycia, iluzji i mistyfikacji.

Ulgu ukazuje sie osobom obdarzonym wiedZmim
wzrokiem pod postacig gestej mgly, sunacej tuz nad ziemia.
Zwyktych ludzi objetych jej wptywem ogarnia nieufnosc

1 zaklopotanie. Ulgu jest przyciagany przez mgly i opary
Swiata materialnego. Szara Mgta otula je swoja zastons,
skrywajac wszystko w Eterycznym cieniu. Ulgu najbardziej
ze wszystkich Wiatréw Magii wrazliwy jest na prawdziwy
wiatr w Swiecie materialnym. W trakcie burz 1 sztormow
zbiera si¢ w szare chmury energii, wtedy tez Szara
Magia jest najsilniejsza. Szary Wiatr ochladza
powietrze, sprawiajac, ze w jego mglach
nawet zwyktym ludziom ciarki przechodzg
po plecach. Ulgu rzuca szare cienie na
rzeczywistosc¢, przestaniajac ja

1 wypaczajac.

Opis

Magistrowie Kolegium
Cienia manipulujg
Szarym Wiatrem
oszustwa i ukrycia.
,Imperialny
Dekret o Magii”
okresla magie

Ulgn terminem
»Taumaturgia
Kryptoklastyczna”, co
tlumaczy¢ mozna jako
sztuke magiczng, ktdrej
esencja jest tajemnica 1 ukrycie
prawdziwej postaci rzeczy.

Szara Magia

Tradycja Cienia to magia oparta SciSle na naturze Szarego
Wiatru. Jest to sztuka iluzji, oszustwa oraz ukrycia.

Tradycje Cienia powszechnie nazywa sie sztukg iluzji, cho¢ jest
to jedynie jedna z galezi magii zajmujacej si¢ oszukiwaniem
zmystow. Czarodzieje Cienia z rowna tatwoscia ozywiaja
koszmary, jak i stodkie senne marzenia. S mistrzami ztudzen

1 finezyjnych kltamstw. Magia iluzyjna jest niezwykle przydatna
na polu bitwy, gdyz moze zwieckszy<¢, zmniejszyc lub catkowicie
ukry¢ liczbe sprzymierzonych zotnierzy. Moze tez sprawic, ze
nagle przybiora przerazajacy wyglad.

Jednakze tajne powotanie czarodziei Cienia jest znacznie
bardziej ztowrogie.

Obowiazki i kontrakty

Chociaz czarodzieje Cienia, podobnie jak Magistrowie innych
Kolegiow, maja obowiazek stuzby w armii imperialnej, ich
przydatnosc poza polem bitwy jest znacznie wieksza.

Patrzac na rozpadajace si¢, zaniedbane budynki Kolegium
Cienia, mato kto przypuszcza, ze stoi u wrdt jednej z
najpotezniejszych i najbardziej wptywowych organizacji

w Imperium. Liche Sciany Kolegium skrywaja bowiem wiele
tajemnic i mrocznych sekretéw. Kolegium Cienia zarzadza
doskonale zorganizowany 1 efektywna siatka szpiegowska.
Siatka ta nie pracuje na rzecz indywidualnych arystokratow,
Ksigzat-Elektoréw lub Imperatora, lecz dla dobra Kolegium,
a posrednio — catego Imperium. Kolegium wykorzystuje
zdobyte informacje przede wszystkim do manipulacji
moznowladcami Imperium.

Gléwnym zadaniem czarodziei Cienia, podobnie jak
Hierofantdw, jest tropienie
1 ujawnianie wewnetrznych wrogdw Imperium
oraz obrona idealow kraju. O ile jednak
gtdwng specjalizacjg Hierofantow
jest egzorcyzmowanie demonow
1 czarnoksigskich upioréw, czyli
eliminacja nadprzyrodzonych
wrogbéw Imperium,
o tyle czarodzieje Cienia
dziataja w charakterze
kontrwywiadu,
izolujac oraz
eliminujac wrogie
sieci szpiegowskie
1 nielegalne
organizacje
podkopujace
imperialne struktury
cywilne, militarne,
polityczne oraz religijne.
Czarodzieje Cienia to specjalisci
w zakresie dyplomacji, szpiegostwa,
a nawet skrytobdjstwa. Oczywiste jest, ze
na tym polu czary perswazji, odwrocenia uwagi,
ukrycia 1 iluzji s3 nad wyraz przydatne.

Czarodzieje Cienia czesto popadaja w konflikty z towcami
czarownic, ktorzy uwazaja, ze ,licencjonowanym”
czarownikom z reguty nie mozna ufaé, a juz zwlaszcza
wtedy, gdy ingeruja w sprawy fowcow. Inkwizycja nie

zdaje sobie sprawy z faktu, ze Kolegium Cienia jest jedyna
instytucja, ktora posiada mozliwos¢ tropienia i eliminacji
wewnetrznych wrogow Imperium cieszacych sie polityczna
nietykalnoscig badz takich, ktorzy wspieli sie¢ ponad prawo.




