* Powolne. Zombi sa powolne, ale nieustepliwe. Nie
moga wykonywac akeji ,,bieg”.
Zbroja: lekki pancerz (skorzana kurta)
Punkty Zbroi: gtowa 0, rece 1, korpus 1, nogi 0
Uzbrojenie: bron jednoreczna
Trudnos$¢ zabicia: Mata

Zwierzoludzie

Zwierzoludzie to stwory naznaczone skaza Chaosu. To potworne
hybrydy ludzi i zwierzat. Zwykle maja glowe 1 racice kozla oraz
korpus czlowieka, ale zdarzajg si¢ rozmaite inne formy, obdarzone
darem Chaosu - mutacjami. Od niezliczonych pokolen te ohydne
stwory kryja sie w lasach Imperium, polujac na ludzi, niczym mysliwi
na zwierzyne. Wedruja w grupach zwanych zbrojnymi stadami, ktore
czasami zbieraja sie w wielka horde prowadzona przez najsilniejszego
z wodzow. Wtedy atakuja ludzkie osiedla, sprowadzajac Smier¢ i siejac
strach wérod mieszkancow Imperium. Zwierzoludzie to zagorzali
wyznawcy bostw Chaosu, bezgranicznie nienawidzacy ludzi.

Bestigor

Wsrod rozmaitych rodzajow zwierzoludzi bestigory wyrdzniaja

si¢ sprytem 1 doswiadczeniem w walkach. S3 znacznie bardziej
zdyscyphnowane niz gory, bezlitosnie wykorzystujac kazda sytuacje
na swoja korzysc Czesto zabieraja gorom najlepsza bron i pancerze.
Ich spryt i okrucienstwo sprawiaja, ze przywodcy hord zwierzoludzi
to niemal wylacznie bestigory.

— Bestigor —

Cechy Glowne
wWw | US K

Odp Zr Int SW | Ogd
45 25 41 47 37 25 35 27
A | zyw | S Wt | Sz | Mag | PO | PP
1 14 4 4 5 0 0 0

m Bcsnc Starcgo Swma é‘ i' "%

Umiejetnosci: dowodzenie, skradanie sig, spostrzegawczosc,
sztuka przetrwania, sledzenie, tropienie, ukrywanie sie, unik,
zastraszanie + 10, znajomos¢ jezyka (mroczna mowa)

Zdolnosci: bron specjalna (dwureczna), grozny, silny cios,
wedrowiec, wyostrzone zmysty

Zasady specjalne:

* Mutage Chaosu — odrazajacy wyglad, wielkie rogi i zwierzece
odndza. Ma 50% szans na dodatkowa mutacje. Jesli mutacja
wystapl, wykonaj rzut procentowy i sprawdz wynik w Tabeli
2-1: Rozszerzona lista mutacji Chaosu, by okreslic rodzaj
mutacji. Odpowiednio zmodyfikuj wspdtczynniki stwora.
Mieszkaniec laséw. Zwierzoludzie to stwory lesne. Niemal
wszyscy sa doswiadczonymi fowcami i tropicielami.
Otrzymuja modyfikator 420 do testéw skradania si¢ oraz
+10 do testow ukrywania si¢.

Zbroja: Sredni pancerz (zbroja kolcza)

Punkty Zbroi: gtowa 3, rece 3, korpus 3, nogi 3

Uzbrojenie: bron dwureczna, bron jednoreczna, rogi (obrazenia S)

Trudnos¢ zabicia: Znaczna

Centigor

W gestych puszczach Starego Swiata spotkaé mozna te potworne
hybrydy cztowieka i czworonoznego zwierzecia, takiego jak wot czy kon.
Centigory chetnie przylaczaja sie do zbrojnych stad innych zwierzoludzi,
stuzac jako zwiadowcy i tropiciele. Znane sa ze swojego upodobania do
mocnych trunkéw, wiec zdarza sig, ze do walki ruszaja kompletnie pijane.

— Centigor —

Cechy Glowne

ww | US K Odp | Zr Int SW | Ogd
43 31 44 45 24 24 30 25

A | zZyw | S Wt Sz | Mag | PO | PP

2 14 4 4 8 0 0 0

Umiejetnos$ci: mocna glowa, spostrzegawczosé, sztuka przetrwania,
sledzenie, tropienie +10, zastraszanie, znajomos¢ jezyka
(mroczna mowa)

Zdolnosci: bron naturalna, brof specjalna (kawaleryjska), bron
specjalna (rzucana), grozny, wyostrzone zmysty

Zasady specjalne:

* Mutacje Chaosu — odrazajgcy wyglad i rogi. Ma 50% szans
na dodatkowa mutacje. Jesli mutacja wystapi, wykonaj rzut
procentowy i sprawdz wynik w Tabeli 2-1: Rozszerzona
lista mutacji Chaosu, by okresli¢ rodzaj mutacji.
Odpowiednio zmodyfikuj wspotczynniki stwora.
Opancerzony korpus. Centigory nosza pancerz tylko na
gornej (ludzkiej) czesci korpusu. Jesli stosujesz zasady
dotyczace opancerzenia zfozonego, istnieje tylko 50% szans,
ze cios zadany w korpus trafi w zbroje. Centigory nie moga
nosi¢ pancerza na nogach.

Zbroja: lekki pancerz (skorzana kurta)

Punkty Zbroi: gtowa 0, rece 1, korpus 1, nogi 0

Uzbrojenie: lanca albo bron jednoreczna, tarcza albo 2 topory do
rzucania, kopyta i rogi (obrazenia S-1)

Trudnos¢ zabicia: Znaczna

Gor

Wedlug nich samych, gory to przedstawiciele jedynego prawdziwego
gatunku zwierzoludzi. Wierza, ze ich pozycja w hierarchii stug Chaosu

jest wyraznie zwigzana z posiadaniem rogow: Sa zwykle wieksze, silniejsze

1 sprytniejsze od ungoréw i rykowcow. Gory stanowig trzon kazdego
plemienia i wiekszosci zbrojnych stad. S3 réwniez najliczniejszym rodzajem
zwierzoludzi, wiec mozna uznad, ze zroda opisujace zwierzoludzi (nie
wymieniajace konkretnej odmiany) odnosza sie wlasnie do gorow.
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