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Chyzobieg

Wymagany poziom mocy: 14

Czas rzucania: akcja

Skladnik: skalp elfa (42)

Czas trwania: 1 minuta (6 rund) plus jedna dodatkowa
runda za kazdy punkt uzyskanej mocy powyzej
Wwymaganego poziomu mocy

Opis: Skaven uzyskuje zdolnos¢ poruszania si¢
w zwiekszonym tempie. W trakcie trwania czaru
jego Szybkos¢ wzrasta o wartos¢ jego Magii.

Ropiejace rany

Wymagany poziom mocy: 14

Czas rzucania: akcja

Skiadnik: brudny pazur goblina (+2)

Opis: Skaven sprawia, ze zadawane przeciwnikowi rany
staja si¢ paskudnie zainfekowane. Ropiejgce rany
to magiczny pocisk o zasiegu 24 metrow. Jesli trafi
w postaé, ktora otrzymata juz przynajmnie;j jedno
trafienie krytyczne, w jej rany wdaje si¢ zakazenie,
ktore utrzymuje sie przez 7 dni. Ofiara nie leczy ran
w normalny sposob i otrzymuje modyfikator -10
do wszystkich cech glownych. Postacie posiadajace
umiejetnosc leczenie moga skrocic czas trwania tej
choroby wedlug normalnych zasad, ale trudnosc
testu leczenia wykonywanego w tym celu rosnie do
poziomu Wymagajacego (-10).

Roy szkodnikow

Wymagany poziom mocy: 14

Czas rzucania: akcja podwojna

Skladnik: krag sera dobrej jakosci (+2)

Czas trwania: liczba rund réwna wartosci Magii czarownika

Opis: Skaven przywotuje mase zartocznych szczurow,
ktore calym rojem atakuja jego przeciwnikow.
Kazda posta¢ w promieniu 5 metrow od czarownika
otrzymuje trafienie z Sila 1 w kazdej rundzie, gdy
jest atakowana przez r6j. W nastepnej rundzie roj
szczurOw przemieszcza sie o 12 metrow w kierunku
wskazanym przez czarownika. Potem skaven traci
nad nim kontrole 1 w kolejnych rundach r6j przesuwa
sie w losowym kierunku.

Futro skrytoboycy

Wymagany poziom mocy: 16

Czas rzucania: akcja

Skladnik: skora kameleona (+2)

Czas trwania: liczba minut rowna wartosci Magii
czarownika

Opis: Przywotujac wiecznie zmieniajacy si¢ energie
spaczenia, skaven przeksztalca strukture wlasnego
futra, by zmieniato kolor zaleznie od otoczenia. Gdy
czarownik stoi w idealnym bezruchu, otrzymuje
modyfikator +30 do testow ukrywania sie.

Zarazliwe tchnienie

Wymagany poziom mocy: 16

Czas rzucania: akcja

Sktadnik: pateczka kadzidla ze spaczenia, zapalona na obu
koncach (+2)

Opis: Skaven wydycha zarazliwy, trujacy oblok prosto
w swoich wrogow. Dlugos¢ wydychanej chmury
wynosi 16 metrow, za$ szerokos¢ od 1 metra przy
czarowniku do 5 metréw na koncu. Kazda postac
w tym zasiegu musi wykona¢ udany Wymagajacy
(-10) test Odpornosci, w przeciwnym razie
otrzymuje trafienie z Silg 4, bez uwzglednienia
Wytrzymalosci i pancerza. Czarownik jest odporny
na wlasne zarazliwe tchnienie.

Spaczeniowa burza

Wymagany poziom mocy: 18
Czas rzucania: akcja podwojna
Skladnik: podobizna Rogatego Szczura wyryta w miedzi (42)
Opis: Czarownik wywoluje burze spaczeniowych gromow

w dowolnym miejscu w zasiegu 48 metrow: Stworzona
7 czystej energil spaczenia i zasilana ztowroga mocg
Rogatego Szczura burza moze pojawi¢ sie w dowolnym
miejscu, nawet pod ziemia. Kazda postaé w promieniu
5 metrow od wskazanego miejsca otrzymuje trafienie
z Silg 5. Za kazda ,,1” wyrzucona na kostce podczas
okreslania uzyskanego poziomu mocy, czarownik
otrzymuje trafienie z Sita 3, z powodu utraty kontroli
nad wyladowaniem energii spaczeniowe;.
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