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Rozdział V: Wojna

Chy˝obieg
Wymagany poziom mocy: 14
Czas rzucania: akcja
Sk∏adnik: skalp elfa (+2)
Czas trwania: 1 minuta (6 rund) plus jedna dodatkowa 

runda za ka˝dy punkt uzyskanej mocy powy˝ej 
wymaganego poziomu mocy

Opis: Skaven uzyskuje zdolnoÊç poruszania si´ 
w zwi´kszonym tempie. W trakcie trwania czaru 
jego SzybkoÊç wzrasta o wartoÊç jego Magii.

Ropiejàce rany
Wymagany poziom mocy: 14
Czas rzucania: akcja
Sk∏adnik: brudny pazur goblina (+2)
Opis: Skaven sprawia, ˝e zadawane przeciwnikowi rany 

stajà si´ paskudnie zainfekowane. Ropiejàce rany 
to magiczny pocisk o zasi´gu 24 metrów. JeÊli trafi  
w postaç, która otrzyma∏a ju˝ przynajmniej jedno 
trafi enie krytyczne, w jej rany wdaje si´ zaka˝enie, 
które utrzymuje si´ przez 7 dni. Ofi ara nie leczy ran 
w normalny sposób i otrzymuje modyfi kator -10 
do wszystkich cech g∏ównych. Postacie posiadajàce 
umiej´tnoÊç leczenie mogà skróciç czas trwania tej 
choroby wed∏ug normalnych zasad, ale trudnoÊç 
testu leczenia wykonywanego w tym celu roÊnie do 
poziomu Wymagajàcego (-10).

Rój szkodników
Wymagany poziom mocy: 14
Czas rzucania: akcja podwójna
Sk∏adnik: kràg sera dobrej jakoÊci (+2)
Czas trwania: liczba rund równa wartoÊci Magii czarownika
Opis: Skaven przywo∏uje mas´ ˝ar∏ocznych szczurów, 

które ca∏ym rojem atakujà jego przeciwników. 
Ka˝da postaç w promieniu 5 metrów od czarownika 
otrzymuje trafi enie z Si∏à 1 w ka˝dej rundzie, gdy 
jest atakowana przez rój. W nast´pnej rundzie rój 
szczurów przemieszcza si´ o 12 metrów w kierunku 
wskazanym przez czarownika. Potem skaven traci 
nad nim kontrol´ i w kolejnych rundach rój przesuwa 
si´ w losowym kierunku.

Futro skrytobójcy
Wymagany poziom mocy: 16
Czas rzucania: akcja
Sk∏adnik: skóra kameleona (+2)
Czas trwania: liczba minut równa wartoÊci Magii 

czarownika
Opis: Przywo∏ujàc wiecznie zmieniajàcà si´ energi´ 

spaczenia, skaven przekszta∏ca struktur´ w∏asnego 
futra, by zmienia∏o kolor zale˝nie od otoczenia. Gdy 
czarownik stoi w idealnym bezruchu, otrzymuje 
modyfi kator +30 do testów ukrywania si´.

Zaraêliwe tchnienie
Wymagany poziom mocy: 16
Czas rzucania: akcja
Sk∏adnik: pa∏eczka kadzid∏a ze spaczenia, zapalona na obu 

koƒcach (+2)
Opis: Skaven wydycha zaraêliwy, trujàcy ob∏ok prosto 

w swoich wrogów. D∏ugoÊç wydychanej chmury 
wynosi 16 metrów, zaÊ szerokoÊç od 1 metra przy 
czarowniku do 5 metrów na koƒcu. Ka˝da postaç 
w tym zasi´gu musi wykonaç udany Wymagajàcy 
(-10) test OdpornoÊci, w przeciwnym razie 
otrzymuje trafi enie z Si∏à 4, bez uwzgl´dnienia 
Wytrzyma∏oÊci i pancerza. Czarownik jest odporny 
na w∏asne zaraêliwe tchnienie.

Spaczeniowa burza
Wymagany poziom mocy: 18
Czas rzucania: akcja podwójna
Sk∏adnik: podobizna Rogatego Szczura wyryta w miedzi (+2)
Opis: Czarownik wywo∏uje burz´ spaczeniowych gromów 

w dowolnym miejscu w zasi´gu 48 metrów. Stworzona 
z czystej energii spaczenia i zasilana z∏owrogà mocà 
Rogatego Szczura burza mo˝e pojawiç si´ w dowolnym 
miejscu, nawet pod ziemià. Ka˝da postaç w promieniu 
5 metrów od wskazanego miejsca otrzymuje trafi enie 
z Si∏à 5. Za ka˝dà „1” wyrzuconà na kostce podczas 
okreÊlania uzyskanego poziomu mocy, czarownik 
otrzymuje trafi enie z Si∏à 3, z powodu utraty kontroli 
nad wy∏adowaniem energii spaczeniowej.


