Skavenskie samice

.Niewiclu je widziafo i rozpoznato, czym sa. By¢ moze
to klucz do zniszczenia skavenéw, bowiem bez samic
jakze mogtyby si¢ mnozy¢? Tym niemnies samice
skavenéw rzeczywiscic istniej3. Trzymane s3 oddziclnic
i zapladniane w razie potrzeby przez te samce, ktore
otrzymaly prawo, by si¢ do nich zblizy¢. Mioty
miodych rodza si¢ w wylegarniach, a ich matki zyja

w bezustannym cyklu zaptadniania i porodu.”

- Steffan Paulus Adelhof, uczony z Wolfenburga

.Nic ma skavenskich samic. S3 tylko skavenskie
matrony.”

- Skreelin Thurntik, Szary Prorok

Powszechnym nieporozumieniem dotyczacym

skavenow jest przekonanie, ze wszystkie s plci meskiej.
Kwestia, skad sie biorg szczuroludzie, jest szeroko
dyskutowana wsrod nielicznych uczonych, ktorzy
wykazujg zainteresowanie tym gatunkiem, 1 wysuwane

s3 liczne absurdalne teorie na ten temat. Jedng z nich jest
twierdzenie, ze skaveny rodza sie bezposrednio z Chaosu,
podczas gdy inne glosi, ze to tylko zwykle szczury,
zmutowane na skutek ciaglego oddziatywania spaczenia.
Prawda jest taka, ze skavenskie samice faktycznie istnieja,
ukryte w glebiach Pod-Imperium.

Stuza wylacznie rozmnazaniu tego plugawego gatunku i s3
tylko po czesci Swiadome tego, co si¢ wokot nich dzieje.
Ciagle zazywanie wyrabianych ze spaczenia narkotykow,
rozpoczynane w mtodym wieku, utrzymuje je w ignorancji
wobec wydarzen w Pod-Imperium. S do tego stopnia
odizolowane od reszty swej rasy, ze nie potrafia nawet
postugiwac sie jezykiem wlasnego gatunku, nie s tez
zdolne do czegokolwiek poza rodzeniem potomstwa...

a przynajmniej tak uwazaja skaveny-samce.

Skrytoboycy
.Sprzedaja swe ustugi kazdemu, kto zgodzi si¢ zaplacic
koszmarnie wysoka ceng. Doskonalili swoje przeklete
umiejetnosci na Dalekim Wschodzie, dlatego wydajs si¢
tak obcy w naszych cywilizowanych oczach. A jednak
ich metody s nader skuteczne. Nawet gote rece tych
potwornych zabojcow s3 réwnie efektywne jak miecz,
gdy uderzaa niczym weze w ciemnosciach. Kto zostanie
przez nich wybrany na cel, juz nalezy do Krolestwa
Morra, bowiem nic juz wtedy nie jest w stanic go
ocali¢.”

- Steffan Paulus Adelhof, uczony z Wolfenburga
~Wszystkie klany strach-Igkaga si¢ skrytobsjcow.

Zazdrosc-nienawidza ich za moc-sit¢. Zaboycy bij-
zabifaga skaveny i wicle ludzikéw. Dla Panéw Rozktadu
skrytobojcy sa duzo-cennymi narzedziami, ktorych nie
mozna trwoni¢ jak nedznych-stabych klanbraci.”

- Skreelin Thurntik, Szary Prorok

Skrytobojcy z klanu Eshin zawdzieczaja swoje umiejetnosci
dtugim latom treningu 1 odpowiadaja za niezliczone
przypadki ohydnych morderstw. Do tej elitarnej grupy
nalezy wiele budzacych trwoge skavenow, ]akle przemykaja
po Pod-Imperium. To mistrzowie trucizn i walki wrecz,
ktorzy w pelni opanowali metody skradania sie 1 spiskowania.
Wynajmuja swoje ustugi dowolnemu skavenskiemu
wodzowi, ktory spetni ich wygdrowane wymagania placowe.
Oferuja je nawet ludziom, ktérzy wiedza, gdzie o nich pytaé
1 ktorzy zapewnig odpowiednie wynagrodzenie.

Rada Trzynastu czesto zatrudnia skrytobojcow Eshin do
realizacji swoich planow. Utrzymywanie wladzy wymaga
precyzyjnie zaplanowanych dzialan 1 wzbudzania strachu,
ktory moze zapewnic tylko skrytobojca. W efekcie Eshin
otrzymali status tajnej policji dzialajacej na zawolanie
Pan6w Rozkladu. Klan jest tego Swiadomy 1 by¢ moze
nieco zbyt zadufany w sobie z powodu swoich wplywow.
Dopoki jednak pozostaja uzyteczni dla Rady, skrytobojcy
z klanu Eshin pozostaja nietykalni.

Szarzy Prorocy

.Najbardziej oddani studzy Rogatego Szczura znani s
jako Szarzy Prorocy. Wychowywani od urodzenia, by
stuzy¢ swemu bluznierczemu panu, Szarzy Prorocy to
duchowi doradcy skavesskich legionéw. Porozumiewayy
si¢ ze swym rogatym bostwem, udzielajz rad, a czasami
naldaniajq przywddcéw by realizowali ich whasne intrygi
i plany Ktoz sprzeciwi si¢ woli boga? Kto zaryzykuje
gniew Rogatego Szczura, ignorujac jego wystannikow?”

- Steffan Paulus Adelhof, uczony z Wolfenburga
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.Coz trzeba mowic o mych braciach? Jestesmy
wybraficami naszego boga, prawdziwego Pana Rozkfadu,

ktorego siedzisko zawsze-zawsze pozostaje zajgte w Radzie
Trzynastu. Inne siedziska mogy przechodzi¢ z rak do rak,
ale Jego zawsze pozostaje i nikt-nikt inny nic ma do niego
prawa. Oghiszamy Jego prawde. Styszymy Jego mysli
Znamy Jego cel. Jestesmy przewodnikami naszego ludu,
duchowym kompasem, ktéry wiedzie-prowadzi go ku
przeznaczeniu jako zabij-panow swiata.”

- Skreelin Thurntik, Szary Prorok

Duchowymi przywodcami skavendw sa Szarzy Prorocy.

Ci szczuroludzie o szarych lub biatych futrach rodzg sie

z malenkimi rogami, ktore wraz z barwg sierSci naznaczajg ich
jako wybrancow Rogatego Szczura. Odizolowani od reszty
Pod-Imperium, szkola sie w opanowaniu Tradycji Spaczenia.
Wiekszos¢ czasu spedzaja na modlitwach do swego rogatego
bostwa, proszac o jego taske i przewodnictwo.

Chociaz kariera Szarych Prorokow moze wydawac sie
niezbyt niebezpieczna, w istocie jest rOwnie grozna jak
droga, ktorg krocza inne skaveny w Pod-Imperium, a by¢
moze nawet jeszcze grozniejsza. Wielu adeptow ginie
podczas nauki, gtownie z powodu knowan kolegow, gdyz
rywalizacja miedzy nimi jest znacznie bardziej zaciekta
niz miedzy zwyktymi skavenami. Jesli przetrwaja nauke,
staja sie najbardziej niebezpiecznymi ze wszystkich
szczuroludzi. Na zakonczenie musza przejsc przez
Labirynt Rogatego Szczura, by odby¢ pelna inicjacje jako
Szarzy Prorocy, a jesli tego dokonaja, dowiods swego
powolania, by kierowa¢ (niektorzy powiedzieliby, ze
rz3dzic) spoleczenstwem skavenow.

— =

T r
et b —§

Szczurogry

.Szczurogry nic s3 naprawdg skavenami, ale i tak
stanowiz wynaturzenie. Podczas mych podrézy widziatem
tylko jednego z nich i jest to wspomnienie, ktore
probuse wymaza¢ z pamigci. Kazdy ze szczurogrow
hodowanych w jamach mistrzoéw ciatoksztattowania
r6zni si¢ od innych, a jednak wszystkie faczy dosc
podobiesistw, by fe fatwo rozpoznac. Popedzane przez
poganiaczy z klanu Moulder szczurogry stanowia
skuteczne narzedzie wofenne. Jesli jednak pozostawi sic
je samym sobie, réwnic dobrze mogs zaczac pozywiac
si¢ na pobliskich smicciach, jak ruszy¢ do zabijania
skavenow albo ich wrogow.”

- Steffan Paulus Adelhof, uczony z Wolfenburga

.Szczurogry duzo-zabij. Twardo-silne, ale trudne do
opanowania i tylko poganiacze uzyways ich dobrze-dobrze.”

- Skreelin Thurntik, Szary Prorok

Jednym z najwiekszych osiagniec klanu Moulder byto
udane wyhodowanie tak zwanych szczurogrow.

Z pewnoscia w zytach tych niesamowitych stworow
plynie odrobina skavenskiej krwi, ale tylko klan Moulder
wie, jakie inne czynniki zapewnily szczurogrom sile,
zacieklosc i zartocznosé. Chociaz wszystkie maja

pewne cechy wspolne, nie ma dwoch szczurogrow
identycznych pod wzgledem fizycznym. Mutacje
wywolywane przez mistrzéw cialoksztaltowania

nadaja obiektom doswiadczalnym roznorakie ksztatty,
rozmiary i umiejetnosci. Niektore sa nawet chirurgicznie
modyfikowane i wyposazane we wszczepiona bron, czesto
bedaca eksperymentalnymi wytworami klanu Skryre.

Kazdy szczurogr przechodzi pewnego rodzaju tresure, ktora
polega na bezustannym udziale w Smiertelnych pojedynkach
z innymi plugawymi tworami klanu Moulder. S3 uczone
postuszenstwa wobec swoich poganiaczy i przyzwyczajaja
sie do gwaltownej walki. Moga pojac pewne podstawy
taktyki i strategii, o ile nie zapomna zbyt skomplikowanych
nauk po dniu spedzonym w swych zagrodach. Pomimo
przewagi fizycznej, szczurogry posiadaja tylko szczatkows
samoSwiadomos¢. Bez stalego nadzoru poganiaczy z klanu
Moulder walesaja si¢ bez celu po polu bitwy, zatrzymujac sie
tylko po to, by pochwyci¢ przekaske albo rozerwa¢ gardto
dowolnej zywej istocie, ktora miata nieszczescie przyciggnac
na krotka chwile uwage stwora.

Szturmoszczury

~Okryte czarnym futrem skaveny od urodzenia ;
wychowywane s3 na doskonatych wojownikow. Cwiczone,
by walczyc i jesli trzeba, zgina¢ na rozkaz, szturmoszczury
sa wyposazane w naflepsza bron i pancerze, fakie mogs im
zaoferowa¢ Panowie Rozkhadu. Na polu bitwy nic mafa
sobie réwnych, poniewaz s3 od matego przyuczane do
bitwy i karmione krwiz swoich wrogow.”

- Steffan Paulus Adelhof, uczony z Wolfenburga
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