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Poniewaz skaveny spedzaja wiekszo$¢ zycia w poblizu
swoich krewniakow, nie s3 przywykte do prywatnosci.

Z tego powodu drzwi to rzadki widok w Pod-Imperium.
Wiele wysokiej rangi 1 wptywowych skavenow zamyka
osobiste komnaty drewnianymi lub kamiennymi drzwiami,
albo za pomocg zelaznych krat 1 wrdt w celu zatrzymania
niechcianych intruzéw i skrytobdjcéw. Prywatnosc to
jednak luksus, ktory nie jest dostepny dla mas. Skaveny nie
maj3 takze wielkiego uzytku z okien, zatem wystepuja one
rzadko, o ile w ogole. Jedynym wyjatkiem sa fortyfikacje
obronne, wyposazone w wykusze 1 otwory strzelnicze.

Obszary sypialne wykorzystywane przez skaveny to miejsca
publiczne 1 czesto zwigzane z konkretnym klanem. Skaveny
buduja legowiska ze wszystkiego, co znajda, od gnijacej
stomy, przez zwierzece skory 1 futra, do starych ubran

1 szmat. Pozycja w tych publicznych obszarach sypialnych
zalezy od statusu spolecznego danego skavena. Najbardziej
wplywowi osobnicy $pig na szczycie stosu cial. Im dalej lezy
skaven, tym nizej znajduje sie w hierarchii spoteczne;.

Obszary gesto zaludnione przez skaveny silnie cuchna
szczurza uryna. Jest tak po czeSci ze wzgledu na fakt, ze
skaveny zostawiaja niewielkie slady z moczu, gdziekolwiek
si¢ udajg. W ten sposob z tatwoscia identyfikuja po
zapachu whasne slady, a takze te, ktore zostawili ich rodacy
1 sprzymierzency. Skaveny nie znaja pojecia wychodkow:
Niemal dowolne dogodne miejsce, cho¢ troche oddalone
od przejscia wydaje sie by¢ idealnym do ulzenia sobie.

Najwazniefsze osady
Pod-Imperium jest wielkie i niemal pod kazdym

ludzkim miastem, miasteczkiem lub wioska gniezdza

sie szczuroludzie. Ich liczebno$¢ moze sie zmieniad, ale
generalnie skavenska populacja miasta, nory lub gniazda
bedzie niemal dwukrotnie przekraczata zaludnienie osady
na powierzchni. W dobrych czasach populacja skavenow
ro$nie wyktadniczo, co prowadzi zar6wno do wybuchu
wewnetrznych konfliktow, jak 1 do ekspansji nad ziemie.

Przy kazdej z wymienionych dalej spotecznosci podano
ogolne informacje, wlacznie z potozeniem, populacja,
zrodlami dochodu i powigzaniem klanowym. Zamieszczono
takze jej krotki opis 1 pomyst na przygode. Wiekszos¢ tych
przygod przeznaczona jest dla druzyn skavenow, ale

z atwoscig mozna je zmodyfikowac do wykorzystania
przez grupe Bohaterow nie bedacych skavenami.

Czarna Rozpadlina

Polozenie: Postrzepione urwiska i jaskinie w srodkowej
Bretonii.

Populagja: 25 tys.

Produkcja: Brak. Warownie w Czarnej Rozpadlinie nie
Wwytwarzaja niczego wartosciowego, chociaz
w ostatnich latach odkryto tam kilka artefaktow
klanu Pestilens.

Powigzania z klanami: Eshin (35%), Pestilens (34%),
Moulder (18%), Flem (13%)

Czarna Rozpadlina pozostaje miejscem spornym od

momentu powrotu Pestilens z dtugiej wyprawy do Lustrii.
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To tutaj zalozyli jeden ze swoich pierwszych domow.

Ich przodkowie wzniesli szereg warowni w bezdennych
glebinach samej Czarnej Rozpadliny. Potem skrytobojcy

z klanu Eshin zajeli porzucone zabudowania i odmowili
zwrocenia kontroli nad nimi klanowi Pestilens po jego
powrocie z zachodu. Wspélczesnie Pestilens polega na
wsparciu klanu Flem w walce o odzyskanie utraconego
dziedzictwa, podczas gdy klan Eshin zatrudnia poganiaczy
z klanu Moulder, by umocnic sie na swej pozycj.

Pomyst na przygode

Walka pomiedzy Eshin i Pestilens przeniosta si¢ takze

poza Czarng Rozpadling, siegajac nawet do Skavenblight.
Panowie Rozkladu spotkali si¢, aby omowic sytuacje,
jednak nieobecnos¢ wyslannika Pestilens budzi podejrzenia.
Trzeba kogo$ wystac, by wynegocjowat porozumienie
miedzy Eshin i Pestilens, zanim ich wojna zagrozi stolicy.

Miasto Stupow

Polozenie: W ruinach Karaku Osiem Szczytow
w potudniowym pasmie Gér Krafica Swiata.

Populacja: 95 tys.

Produkcja: Otaczajace Miasto Stupoéw bogate zloza
spaczenia eksploatuje klan Mors, wykorzystujac je do
rozwijania swojej potegi militarnej. Klan éwiczy takze
oddziaty najemne, ktore w konkurencyjnej cenie
oferuje innym klanom.

Powigzania z klanami: Mors

Miasto Stup6éw to imponujaca metropolia. Przez
wiele stuleci byta to krasnoludzka twierdza Karak
Osiem Szczytow, stynaca z poteznych, podziemnych
sal, wspieranych mistrzowsko skonstruowanymi
kolumnami. Krasnoludy, ktére tu zyly i pracowaly,
zostaly zaatakowane przez polaczone sily szczuroludzi
i zielonoskorych, przed ktorymi nie byly w stanie

si¢ obronié. W ciagu lat, ktore minety od tamtych
wydarzen, Miasto Stupow przechodzito z rak do rak
roznych klanow, jednak obecnie wladze sprawuje tam
klan Mors.

Pomyst na przygode

Klan Mors, w zmowie ze zbuntowanym inZynierem spaczenia,
pracuje nad tajng bronia. Nikt nie jest pewny, przeciwko komu
Mors zamierzaja uzy¢ tej broni, ale klan Skryre desperacko
usituje zdoby¢ dodatkowe informacje. Skryre chcieliby

takze wykras¢ bron, a przynajmniej j3 zniszczy¢, a takze
unieszkodliwi¢ zdradzieckiego inzyniera spaczenia.

Mousillon

Potozenie: Pod zrujnowanym miastem Mousillon
w Bretonii.

Populagja: 55 tys.

Produkcja: W Mousillon wlada klan Pestilens, a miasto
stuzy jako poligon testowy najnowszych 1 najbardziej
zarazliwych plag klanu. Eksploatowane s3 tu takze
bogate zyty spaczenia.

Powigzania z klanami: Pestilens (93%), Flem (7%)
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Od wielu lat bretonskie Mousillon cierpi z powodu
straszliwej klatwy. Miasto stale zapada si¢ coraz glebiej

w okoliczne bagna, a plagi spod ziemi przenikajg

na powierzchnie, by zbiera¢ zniwo wsrdd niewielu
pozostatych mieszkancow. Klan Pestilens zalozyt swoja
siedzibe w kanatach sciekowych 1 tunelach pod Mousillon,
a miasto, ktore niegdys rozciagato sie nad nimi, stopniowo
zapada sie, taczac sie z ich koszmarng metropolia.

O zasoby spaczenia szczuroludzie musza walczy¢ z armig
ghuli, ktorymi podobno dowodzi Rycerz-Ludozerca,
wiadca wynaturzonej parodii bretoniskiego ksiestwa. Wiecej
informacji o Mousillon mozna znalez¢ w dodatku Baronia
Przekletych.

Pomyst na przygode

W kilku wioskach 1 miasteczkach tuz za granicami
Mousillon pojawita sie nowa plaga, co przyciagneto uwage
miejscowych wladz. Obecnos¢ skavenow pod Mousillon
musi pozostac tajemnica, inaczej Bretonczycy zniszcza
szczuroludzi raz na zawsze. Zaradni Bohaterowie moga to
wykorzystac dla wlasnych celow, zwtaszcza jesli narobili
sobie wrogow wsrod Pestilens.

Pickielna Otchlan

Potozenie: Daleko na potnoc od Praag, na ziemiach Kisleva.

Populacja: 115 tys.

Produkcja: W wylegarniach, od ktorych bierze nazwe
ta skavenska metropolia, klan Moulder hoduje
wszelkiego rodzaju potwory. Bestie przechodzg
rygorystyczna selekcje, ktora eliminuje stabe
osobniki. Te, ktore przetrwaja, s3 tresowane
1 uzywane do walki w wojnach klanu Moulder, albo
sprzedawane lub wypozyczane innym klanom, by
wspomoc je w podbojach. Wydobycie spaczenia to
takze jedno z glownych zrédet dochodu, chociaz
wickszos¢ urobku inwestowana jest w programy
hodowlane klanu.

Powigzania z klanami: Moulder

Piekielng Otchtan obral za swoja siedzibe klan Moulder.

W powietrzu stale unosi si¢ mieszanina dziwnych dymow

1 oparow, bijacych z wylegarni mistrzow ciatoksztattowania.
Gosci w tym mieScie moze zainteresowaé Spaczony

Zwierzyniec, ktory zapewnia imponujacy, cho¢ przerazajacy

przeglad dokonan klanu Moulder w sztuce hodowl,
mutacji i przeksztalcen chirurgicznych. Ryki, warkoty

1 krzyki stworzen ze Zwierzyfca slycha¢ w calym miescie,
a w polaczeniu z kakofonia wylegarni powstaje opetanczy
wprost halas.

Pomyst na przygode

Sabotazysci otworzyli klatki Spaczonego Zwierzynca,
uwalniajac dziesiatki zmutowanych 1 przeksztatconych
bestii prosto na ulice Piekielnej Otchtani. Potwory
rozpierzchly sie 1 kazdy z nich sieje zniszczenie w miescie.
Kto$ musi opanowac monstra, zanim dotra do wylegarni,
gdzie z pewnoscig zakloca prace mistrzow mutatorow.

Pod-Altdorf

Potozenie: Pod stolicg Imperium, Altdorfem.

Populacja: 120 tys., wlacznie ze zniewolonymi robotnikami

Produkcja: Wysoka liczebnosc ludzkiej populacji
Altdorfu umozliwia dokonywanie porwan ludzi
w biedniejszych czesciach miasta, dzieki czemu
stalo sie ono pierwszorzednym miejscem do
pozyskiwania niewolnikow przeznaczonych
do pracy. Skavenskie klany z Pod-Altdorfu,
szczegodlnie klan Skaul, zapewniaja sobie
dodatkowe zyski, sprzedajac narkotyki ludzkim
kupcom 1 przemytnikom. Lapownictwo 1 intrygi
polityczne w stolicy Imperium pozwalaja
skavenom na postugiwanie sie szantazem
1 zapewniaja dos¢ fatwa kontrole nad ludzkimi
politykami.

Powiazania z klanami: Skryre (33%), Eshin (28%),
Moulder (15%), Pestilens (12%), Skab (6%),
Mors (4%), Skaul (3%)

Miasto pod Altdorfem szczyci si¢ jedna z najwickszych
populacji w Pod-Imperium, ale brak Zrodet spaczenia

w okolicy sprawia, ze nigdy nie odbierze Skavenblight
miana najwickszego miasta skavenow. O wiladze w Pod-
Altdorfie walczy kilka klanow, jednak wiekszosc wplywow
zachowuja Skryre. Wiecej informacji o Altdorfie mozna
znalez¢é w dodatkach Wieze Altdorfu oraz Dziedzictwo
Sigmara.

Pomyst na przygode

Przeciwnicy prominentnego meza stanu opuszczajj scene
polityczna Altdorfu, a ci, ktorzy tego nie czynig, czesto s3




