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Rozdział III: Społeczeństwo skavenów

Ludzie
Wraz z rozprzestrzenieniem si´ ludzkoÊci do niemal 
wszystkich zakàtków Êwiata, od legendarnego Kataju po 
d˝ungle Lustrii, ludzie stali si´ najwi´kszà przeszkodà 
w skaveƒskich planach zdobycia w∏adzy nad Êwiatem. Co 
prawda krasnoludy sà groênymi przeciwnikami, ale jest ich 
zbyt ma∏o, by odeprzeç w´drujàce tunelami Pod-Imperium 
hordy szczuroludzi. Wobec zmniejszajàcej si´ populacji 
elfów, które coraz liczniej wycofujà si´ do swej bezpiecznej, 
odleg∏ej ojczyzny, skaveny mog∏yby dzia∏aç bezkarnie, gdyby 
nie znienawidzone cz∏eczyny. Nale˝y jednak zaznaczyç, ˝e 
ludzie sà przekupni i ∏atwo zdradzajà w∏asnà ras´ za garÊç 
brudnych pieni´dzy. I z tego powodu najwi´kszy wróg, 
który powstrzymuje ekspansj´ skavenów na powierzchni´, 
jest tak˝e ich najwi´kszym sprzymierzeƒcem.

Oprócz oznak dwulicowoÊci, ludzie cz´sto wykazujà si´ tak˝e 
naiwnoÊcià i ignorancjà, Êwiadomie lekcewa˝àc wszelkie oznaki 
zagro˝enia, póki nie jest ju˝ za póêno. Rozpowszechniona 
niewiara w istnienie rasy skavenów gwarantuje, ˝e z∏owieszczy 
szczuroludzie pewnego dnia zatriumfujà nad tymi bezw∏osymi 
stworami, poch∏oni´tymi tak b∏ahymi sprawami jak podatki, 
handel i inne bzdury. Nieliczni, którzy nie bojà si´ mroku, 
Êmia∏o zaglàdajà do wilgotnych nor i w ciemne uliczki oraz 
zapuszczajà si´ do kana∏ów, by szukaç prawdy, sà okrzykiwani 
szaleƒcami lub heretykami przez w∏asnych rodaków, a cz´sto 
obserwowani lub nawet wi´zieni przez w∏adze. Wielu zbyt 
dociekliwych ludzi zagin´∏o lub straci∏o ˝ycie po kilku dniach 
tortur i brutalnych przes∏uchaƒ, zleconych przez s∏ugusów 
szczuroludzi.

Postawa mieszkaƒców Imperium to doskona∏y przyk∏ad 
podst´pnoÊci skavenów. W Imperium nie ma zbyt wielu 

organizacji, do których nie nale˝y przynajmniej jeden lub 
wi´cej szpiegów i agentów, w rzeczywistoÊci pracujàcych dla 
skavenów. Te z∏owrogie wp∏ywy si´gajà najwy˝szych stanowisk 
we w∏adzach Imperium, a tak˝e najbardziej szacownych 
instytucji akademickich, podkopujàc kraj u podstaw. Dopóki 
opowieÊci o nikczemnych szczuroludziach sà uznawane za 
wytwory fantazji, ci zdradzieccy poplecznicy skavenów mogà 
pracowaç swobodnie, chocia˝ zakulisowo.

Nie wszyscy ludzie sà Êlepi na groêb´ ze strony skavenów. 
Pewna ich liczba otwarcie walczy ze szczuroludêmi, 
sprzeciwiajàc im si´ na ka˝dym kroku. Szczególnie cz´ste 
jest to w Tilei, bowiem historia tego ludu jest zwiàzana ze 
skavenami. Tileaƒczycy postrzegajà skaveny jako prawdziwe 
i bardzo realne zagro˝enie dla ich cywilizacji, walczà wi´c 
zaciekle, odpierajàc ataki wroga. Zachowujàc czujnoÊç, 
bezustannie starajà si´ utrzymywaç skaveny pod kontrolà.

Nizio∏ki
Nizio∏ki nie stanowià zagro˝enia dla skaveƒskich planów 
podbicia Êwiata. Podczas Wielkiej Plagi z 1111 roku 
skaveny zyska∏y w∏adz´ nad nowo utworzonymi ziemiami 
Krainy Zgromadzenia. W odpowiedzi nizio∏ki schowa∏y 
si´ za zamkni´tymi drzwiami swoich domów, walczàc 
tylko wtedy, gdy zmusi∏y je do tego okolicznoÊci. Te 
pierwsze najazdy na ziemie nizio∏ków nie zapewni∏y jednak 
skavenom znaczàcych korzyÊci, a zatem podobne kampanie 
w czasach wspó∏czesnych sà rzadkoÊcià.

Skaveny uwa˝ajà, ˝e nizio∏ki sà zbyt s∏abe, by skutecznie 
prowadziç wojn´. Fatalni z nich niewolnicy, zw∏aszcza 
bioràc pod uwag´ ich niewielkà si∏´ fi zycznà i wysokie 
wymagania pod wzgl´dem wy˝ywienia. Dla wi´kszoÊci 
skavenów nizio∏ki to niewiele wi´cej ni˝ trzoda, warta 
uwagi jedynie ze wzgl´du na mi´so, w ocenie szczuroludzi 
delikatne, ale jednak t∏uste i ma∏o sycàce.

Inne rasy
Skaveny nie sà zbyt wybredne, jeÊli chodzi o obdarzanie 
innych nienawiÊcià. Wszystkie rasy sà narz´dziami albo 
rywalami, którzy wykorzystujà zasoby rozpaczliwie potrzebne 
szczuroludziom. SpoÊród pozosta∏ych ras skaveny utrzymujà 
pe∏ne napi´cia przymierza z zielonoskórymi, chocia˝ takie 
pakty zwykle nie utrzymujà si´ d∏ugo i zielonoskórzy zawsze 
p∏acà wysokà cen´ za naiwnà wiar´ w przyjaêƒ skavenów.

Klan Moulder jest szczególnie zainteresowany wi´kszymi 
rasami, zw∏aszcza ogrami, trollami i olbrzymami. To 
zainteresowanie jest ze strony mistrzów cia∏okszta∏towania 
czysto akademickie, gdy˝ wykorzystujà oni wrodzonà si∏´ 
tych pot´˝nych stworów dla w∏asnych korzyÊci. W∏aÊnie na 
drodze takich eksperymentów zosta∏y stworzone szczurogry.

Chocia˝ sà rasà zrodzonà z Chaosu, skaveny nie czujà silnego 
zwiàzku ze zwierzoludêmi, mutantami czy demonami. Czasami 
sprzymierzajà si´ z ich armiami, zw∏aszcza gdy jest to dla nich 
op∏acalne, ale szczuroludzie nie uwa˝ajà, ˝eby warto by∏o 
du˝ej utrzymywaç takie koalicje. Zbyt wyraênie dostrzegajà 
motywacj´ swoich chaotycznych kuzynów, a miejsce, jakie 
skaveny zaj´∏yby w Êwiecie rzàdzonym przez Niszczycielskie 
Pot´gi, z pewnoÊcià nie by∏oby korzystniejsze ni˝ obecnie.
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