Rozdziat III: Spoteczenstwo _skavcnéw ﬂ".? = !:3:

Ludzie

Wraz z rozprzestrzenieniem si¢ ludzkosci do niemal
wszystkich zakatkow Swiata, od legendarnego Kataju po
dzungle Lustrii, ludzie stali si¢ najwiecksza przeszkoda

w skavenskich planach zdobycia wiadzy nad swiatem. Co
prawda krasnoludy sa groznymi przeciwnikami, ale jest ich
zbyt malo, by odeprze¢ wedrujace tunelami Pod-Imperium
hordy szczuroludzi. Wobec zmniejszajacej sie populacji
elfow, ktore coraz liczniej wycofuja sie do swej bezpiecznej,
odlegtej ojczyzny, skaveny mogltyby dziatac bezkarnie, gdyby
nie znienawidzone czteczyny. Nalezy jednak zaznaczy¢, ze
ludzie s3 przekupni 1 tatwo zdradzaja wlasng rase za garsc
brudnych pieniedzy. I z tego powodu najwickszy wrog,
ktory powstrzymuje ekspansje skavendow na powierzchnie,
jest takze ich najwiekszym sprzymierzencem.

Oprocz oznak dwulicowosci, ludzie czesto wykazuja sie takze
naiwnoscig 1 ignorancja, Swiadomie lekcewazac wszelkie oznaki
zagrozenia, poki nie jest juz za p6zno. Rozpowszechniona
niewiara w istnienie rasy skavenow gwarantuje, ze zlowieszczy
szczuroludzie pewnego dnia zatriumfujg nad tymi bezwlosymi
stworami, pochlonietymi tak blahymi sprawami jak podatki,
handel 1 inne bzdury. Nieliczni, ktorzy nie boja sie mroku,
$miafo zagladaja do wilgotnych nor 1 w ciemne uliczki oraz
zapuszczaja sic do kanalow, by szukac prawdy; sa okrzykiwani
szalenicami lub heretykami przez wlasnych rodakow, a czesto
obserwowani lub nawet wiezieni przez wladze. Wielu zbyt
dociekliwych ludzi zagineto lub stracito zycie po kilku dniach
tortur i brutalnych przestuchan, zleconych przez stugusow
szczuroludzi.

Postawa mieszkancow Imperium to doskonaty przyktad
podstepnosci skavenow. W Imperium nie ma zbyt wielu
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organizacji, do ktorych nie nalezy przynajmniej jeden lub
wiece] szplegOw 1 agentow, w rzeczywistosci pracujacych dla
skavenow. Te ztowrogie wplywy siegaja najwyzszych stanowisk
we wladzach Imperium, a takze najbardziej szacownych
instytucji akademickich, podkopujac kraj u podstaw. Dopoki
opowiesci o nikczemnych szczuroludziach sa uznawane za
wytwory fantazji, ci zdradzieccy poplecznicy skavenow moga
pracowac swobodnie, chociaz zakulisowo.

Nie wszyscy ludzie s3 Slepi na grozbe ze strony skavenow.
Pewna ich liczba otwarcie walczy ze szczuroludZmi,
sprzeciwiajac im si¢ na kazdym kroku. Szczegdlnie czeste
jest to w Tilei, bowiem historia tego ludu jest zwigzana ze
skavenami. Tileanczycy postrzegaja skaveny jako prawdziwe
1 bardzo realne zagrozenie dla ich cywilizacji, walcza wiec
zaciekle, odpierajac ataki wroga. Zachowujac czujnosc,
bezustannie staraja sie utrzymywac skaveny pod kontrola.

Niziotki

Niziotki nie stanowia zagrozenia dla skavenskich planow
podbicia swiata. Podczas Wielkiej Plagi z 1111 roku
skaveny zyskaty wladze nad nowo utworzonymi ziemiami
Krainy Zgromadzenia. W odpowiedzi niziotki schowaty

sie za zamknietymi drzwiami swoich domow, walczac

tylko wtedy, gdy zmusily je do tego okolicznosci. Te
pierwsze najazdy na ziemie niziotkow nie zapewnity jednak
skavenom znaczacych korzysci, a zatem podobne kampanie
w czasach wspolczesnych s3 rzadkoscia.

Skaveny uwazaj, ze niziotki sa zbyt stabe, by skutecznie
prowadzi¢ wojne. Fatalni z nich niewolnicy, zwlaszcza
biorac pod uwage ich niewielkg site fizyczna i wysokie
wymagania pod wzgledem wyzywienia. Dla wiekszosci
skavenow niziotki to niewiele wiecej niz trzoda, warta
uwagi jedynie ze wzgledu na mieso, w ocenie szczuroludzi
delikatne, ale jednak ttuste i mato sycace.

Inne rasy

Skaveny nie s3 zbyt wybredne, jesli chodzi o obdarzanie
innych nienawiscig. Wszystkie rasy sa narzedziami albo
rywalami, ktorzy wykorzystuja zasoby rozpaczliwie potrzebne
szczuroludziom. Sposrod pozostatych ras skaveny utrzymuja
pelne napiecia przymierza z zielonoskorymi, chociaz takie
pakty zwykle nie utrzymuja sie dtugo 1 zielonoskorzy zawsze
placa wysoka cene za naiwna wiare w przyjazn skavenow.

Klan Moulder jest szczegdlnie zainteresowany wiekszymi
rasami, zwlaszcza ogrami, trollami i olbrzymami. To
zainteresowanie jest ze strony mistrzow cialoksztattowania
czysto akademickie, gdyz wykorzystuja oni wrodzong sile
tych poteznych stwordéw dla whasnych korzysci. Wtasnie na
drodze takich eksperymentow zostaly stworzone szczurogry.

Chociaz s3 rasg zrodzong z Chaosu, skaveny nie czuja silnego
zwigzku ze zwierzoludzmi, mutantami czy demonami. Czasami
sprzymierzaja sie z ich armiami, zwlaszcza gdy jest to dla nich
oplacalne, ale szczuroludzie nie uwazaja, zeby warto bylo

duzej utrzymywac takie koalicje. Zbyt wyraznie dostrzegaja
motywacje swoich chaotycznych kuzynow, a miejsce, jakie
skaveny zajelyby w Swiecie rzadzonym przez Niszczycielskie
Potegi, z pewnoscia nie bytoby korzystniejsze niz obecnie.
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