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Zaraza na zamoéwienie

Czarna Smier¢ i czerwona ospa to tylko dwie plagi, ktére zostaly stworzone przez skaveny — o czym zreszta ich ofiary nie
mialy pojecia. Dobrze znana jest takze zaraza ropiejacych krost, ktora powoduje pojawienie sie na calym ciele wypetnionych
plynem wrzod6éw i doprowadza do $mierci w ciggu 13 dni. Zgnilce to forma larwalna przenoszonych przez szczury
pasozytow, ktore sktadaja jaja w ludzkim ciele. Larwy wykluwaja sie 1 dostownie wyzeraja sobie droge na zewnatrz. Goraczka

estalijska, zwana tez estalijka, powoduje spowolnienie biegu krwi w zylach i pacjent zostaje stopniowo unieruchomiony,

az braknie mu sit nawet do jedzenia. Karmazynowa klatwa pokrywa skore rdzawoczerwonymi smugami, a ofiara dlawi sie
wiasng krwia, natomiast ognie éwif;tego Ehrlicha wywotuja u pacjenta wysoka goraczke, potaczona z halucynacyjnyrni wizjami
piekielnych udrek. Tylko ta ostatnia przypadlosc zazwycza] nie ]est Smiertelna sama z siebie, jednak liczni cierpiacy na nig
chorzy sami pozbawiaja sie zycia, przekonani, ze zostali juz potepieni za swoje grzechy.

Zapommana historia

Chociaz Czarna Smier¢ z 1111 roku pozostaje dobrze znanym faktem, przekazy historyczne Imperium pominely
towarzyszaca wybuchowi zarazy inwazje skavenéw. Uznano to za plage niezwykle duzych szczurow, ktore obzarly sie tak
wielka iloScia trupow, ze osiagnety niesamowita liczebnos¢ 1 rozmiary. Obecnie za§ czyny Mandreda Szczurobdjcy zostaty
umniejszone i niemal zapomniane, sprowadzajac go do roli bohatera dzieciecych bajek. Drzeworyty czesto przedstawiaja
Imperatora wypedzajacego szkodniki z ulic za pomoca jedynie wlasnych butow.

inny moze ustyszec o tym planie i zacza¢ go nasladowac.
Gdy przeming dekady od $mierci tych pierwszych dwoch,
ktorzy pozabijali si¢ o to, kto ma przeprowadzi¢ atak, nowy
wodz podejmie ich dzieto. Tak rozwija si¢ plan ponownego
podboju imperium ludzkosci, ktory zaczat sie ksztattowac
jakies 500 lat przed tym, gdy zadane zostalo pierwsze
uderzenie — a przez caly ten czas ludzkosc nie miata pojecia
o zagrozeniu, jakie narastato pod jej stopami.

W istocie ludzie w tamtych czasach byli jeszcze mniej
swiadomi grozby skavenow, niz sg obecnie. Mierzyli

si¢ tylko z zielonoskorymi w krasnoludzkich wojnach,

a ci mrukliwi wojownicy nie uwazali za konieczne, aby
szczegblowo opisywac szczuroludzi. Po rozproszeniu
armii orkdw 1 goblinéw nie byto si¢ czego bac. Wobec
braku zewnetrznego wroga, ludzkos¢ stata si¢ swoim
wlasnym przeciwnikiem. Juz kilka stuleci po koronacji
Sigmara Imperium toczyly korupcja, lenistwo i podzialy.
Ci nieliczni, ktorzy nadal powatpiewaja w przewrotny
spryt 1 inteligencje szczuroludzi, powinni zwrdcié uwage
na nastepujacy fakt. Nawet jesli skaveny nie uczynity

nic, by podsycaé proces rozktadu spoteczenstwa ludzi,
skoordynowaly swoj ukladany od stuleci plan i zaatakowaty
dokladnie w momencie, gdy Imperium bylo najstabsze.
Pod koniec pierwszego tysiaclecia Imperator Ztotobierny
zasiadal na tronie wylacznie dlatego, ze okazal sie
najbardziej przekupnym wladca w krolestwie, a pod jego
rzadami Imperium zalamalo si¢ 1 rozgorzata otwarta wojna
domowa.

Oczywiscie pierwsze ruchy skavenéw byly niewidoczne.
Zarazy wystepowaly w Starym Swiecie tak powszechnie ze
niewielu ludzi bylo w stanie zrozumied, iz cos takiego moze
stac sie narzqdzwm wojny. Czarna Smieré, nazwana tak

ze wzgledu na pojawiajace sie na ciele zarazonego czarne
plamy, pojawila sie najpierw w poludniowych prowincjach,
co doprowadzito do powszechnego przekonania, ze
rozsiewali ja tileanscy kupcy. Komunikacja w tamtych
czasach byta ograniczona, wiec dopiero gdy zaraza
zdziesigtkowata populacje Nuln i Talabheim, poznano
prawdziwa skale epidemii. A wtedy wybuchta panika.
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Choroba rozszerzata si¢ 1 dziatata szybko, zabijajac ofiary
w ciagu kilku dni, a nawet godzin po wystapieniu
pierwszych objawow. Nie pomagal zaden znany lek,

a z powodu tempa rozprzestrzeniania si¢ zarazy nie byto
dosé czasu, by ja zbada¢. Uwazano, ze choroby nie da

sie zatrzymac 1 pomoc moga jedynie bogowie. Cierpieli
zardwno biedacy, jak 1 szlachta, a w 1115 roku ogloszono,
ze sam Imperator Zltotobierny padt ofiara choroby
(chociaz naprawde zostat zabity gwiazdka rzucong przez
skrytobdjce z klanu Eshin). Do tego czasu populacja
Imperium zostata zredukowana do mniej niz potowy
liczebnosci poprzedniego pokolenia.

Wowczas szczuroludzie uderzyli zbrojnie. Wypadli ze
swych podziemnych nor, zalewajac ulice kazdego miasta

1 osady w Imperium. Tych niewielu ludzi oszczedzonych
przez plage nie miato czasu, by sie przygotowac, ani dos¢
sity woli, by stanac przeciwko skavenom. Wielu postrzegato
je jako ostateczny znak zaglady i niszczycieli zestanych,

by pochtonac ocalate szczatki ludzkosci. Korzystajac

z tego strachu, skaveny w ciagu kilku godzin zajmowaly
cate miasta. Ludzie zbyt starzy lub za mtodzi, by pracowad,
byli zarzynani na miejscu, a ci, ktorzy mieli dos¢ sily,

by stac 1 uniesc fom, zostali zabrani jako niewolnicy do
skavenskich kopalni. W ciagu kolejnego roku jedna trzecia
zdziesigtkowanej przez plagi ludnosci Imperium zostata
wymordowana lub zniewolona i tylko trzy miasta oparly si¢
skavenskim najezdzcom: Altdorf, Talabheim 1 Middenheim.
Jednakze wobec braku Imperatora na tronie, szczuroludzie
uznali sie za zwyciezcow, a niewielu pozostato ludzi dos¢
smialych, by sie z tym nie zgodzic. Wydawalo sie, ze
faktycznie nadszed! koniec Imperium Sigmara. Lecz raz
jeszcze los sie odmienit 1 nastapily dwa wydarzenia, ktore
powstrzymaly ostateczny upadek.

W roku 1116 skaveny maszerowaly na wschod, by zajac
ostatnie pozostale terytoria Imperium, ale gdy wkroczyly
do Sylvanii, napotkaly wroga, ktérego nie mogly tak tatwo
pokonaé; nowy koszmar, ktory wyruszyt w swiat. Piec

lat wezesniej, wlasnie wtedy, gdy rozpoczela si¢ zaraza,
dostrzezono ognisty glaz, spadajacy na ziemie Sylvanii.
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Podobnie jak w przypadku kamienia, ktory p6zniej spadt
na miasto Mordheim, bylo jasne, ze gtaz czesciowo lub

w catosci sktadat si¢ ze spaczenia. W latach zamieszania
wywolanego przez zaraze nikt nie wyruszyl, by zbadac
zniszczenia poczynione przez kamien z nieba, ale gdy sily
skavenow przekroczyly granice Sylvanii, juz czekata tam na
nie gotowa armia: wojsko nieumartych.

Wobec wroga niewrazliwego zarowno na zaraze, jak

1 na strach, oraz niemal rownie licznego jak one same,
skaveny nie mogly wykorzystac zadnej ze swych
tradycyjnych przewag taktycznych. Niewielki oddziat,
ktory wystano do Sylvanii, zostat szybko wyeliminowany
przez horde nieumartych oraz ich generala i nekromante
van Hela. Skaveny odpowiedzialy w jedyny znany

sobie sposob: posylajac fale za falg wojownikow do tej
prowincji, by zmiazdzy¢ nowego wroga. Wojna miedzy
dwoma wynaturzonymi rasami toczyla si¢ przez niemal
piec lat i zadna ze stron nie mogla osiagnac zwyciestwa.
Jednakze zmagania Sciagnety wielkie armie szczuroludzi
z pozostalych terenow Imperium, a takze wyczerpaly ich
sily (na szczescie dla ludzi, podobnie stato sie takze

z zolnierzami nieumartych legionow). Wreszcie
Imperium mialo szanse przeprowadzi¢ kontrnatarcie

na swoich ciemigzycieli, jednak zniszczenia byly tak
wielkie, ze nie znalazt si¢ nikt dosé Smiaty, by uwierzy¢
w mozliwos¢ powodzenia takiego planu, nie mowiac

o tym, ze bylby zdolny przekonaé innych, aby poszli

za nim.

Nikt, oprocz jednego cztowieka.

Gdy uderzyta zaraza, Ksigze-Elektor Mandred von
Grotkaas, wtadca Middenheim, rozkazal zniszczyc wielkie,
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kamienne wiadukty prowadzace do miasta, by w ten
sposob nie dopuscic¢ do przedostania si¢ infekeji za mury.
Zdecydowane dzialanie oszczedzito ludnos¢ miasta, a armia
zachowata sity. Gdy zaatakowali szczuroludzie, przekonali
sie, ze Middenheim pozostato ostatnim bastionem potegi
Imperium, rozpoczeli wiec oblezenie, jednoczesnie zas ich
inzynierowie drazyli tunele w gorze, na ktorej wznosito

sie miasto. Ale Mandred nie ugiat si¢ w obliczu nowego
zagrozenia. Rozkazal, by zatopiono nizsze poziomy miasta,
a jego wielka odwaga i charyzma przywodcza natchnely
ludzi, by walczyli zaciekle i bez wytchnienia, odpierajac
nieustanne ataki skavenéw. Miasto utrzymywalo sie przez
dhugie miesiace, a gdy rozpoczeta sie batalia w Sylvanii,
wickszos¢ sit szczuroludzi zajeta sie wewnetrznymi
zmaganiami lub odeszta.

Swiadom, Ze to moze by¢ jego jedyna szansa, by zatrzymaé
ohydny zalew szczuroludzi, Mandred zebral pozostatych
w miescie zolnierzy i rycerzy zakonnych, po czym ruszyt
przeciwko armii skavenow, przetamujac oblezenie. Po
latach nekania zastraszonych 1 ustgpu]qcych im liczebnoscig
przecwvnlkow skaveny okazaly sie nieprzygotowane

i niechetne do stawiania oporu opancerzonym rycerzom.
Wykorzystujac zdobyta przewage, armia Mandreda
pojechata na potudnie, do Altdorfu, i uwolnita takze

to miasto. Armia rosta w site, wiec wodz rozpoczat

wielka kampanie przeciwko wszystkim szczuroludziom

w Imperium. W ciagu nastepnych pieciu lat skaveny
stopniowo wikfaty sie w wewnetrzne walki 1 zostaly
zepchniete pod ziemie. To byla kleska, ale dla skavenow
zaledwie tymczasowa. Bowiem teraz doglebnie poznaly
swojego wroga, jego ziemie 1 sily, przewagi i stabosci. Byto
tylko kwestig czasu, kiedy mialy ponownie zaatakowac.

Ziowicszczy cien

Kolejny atak nastapit niemal siedemset lat pozniej, ale
znowu skaveny uderzyly z rowna sila 1 furia, tym razem

na Bretonie. Tutaj wybrana przez nie zaraza stala sie

znana jako czerwona ospa, z powodu krwawych

wrzodow, ktdre pojawialy sie na twarzy 1 podgardlu ofiar.
Ospa zabijata wolniej niz Czarna Smieré, dzieki czemu
nieco fatwiej bylo ja powstrzymad, ale ofiary zarazy
cierpialy znacznie bardziej. Choroba po raz plerwszy
po;awda sie w Bordeleaux, kilka lat p6Zniej w Brionne,

az rozprzestrzenila si¢ na wschod wzdtuz rzeki Brienne

1 na potudnie, do Tilei. Raz jeszcze skaveny poczekaly, az
caly potudniowy region zostal spustoszony przez zaraze

1 wyludniony, a potem zaatakowaly. Spladrowaty Brionne

1 Miragliano, po czym oblegly Quenelles. Jednakze rycerze
z poinocnej Bretonii nie zwlekali z odpowiedzia i z pomoca
elfow z Athel Loren wkrotce ponownie wypedzili skaveny
pod ziemie.

Podczas tego tysiaclecia ludzkosc badata swiat i odkryla,
ze nie ma miejsca bezpiecznego przed wystepkami
szczuroludzi. Gdy Marco Colombo dotart do Lustrii,
skaveny juz czekaly, by zabic jego ludzi, a kiedy tileaniscy
zeglarze osiagneli brzegi Kataju, znaleZli tam czajace sie
w ciemnoSciach skaveny. Wreszcie ludzie przekonali sie
o prawdziwej wielkoSci skaveniskiego Pod-Imperium

1 liczebnosci populacji szczuroludzi.
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Rozdzmi II: Historia skavenéw

I znow latwo przyszlo im lekcewazy¢ skaveny. Pod-
Imperium przedstawiano jako topornie wykute,
zasypywane ziemia nory, skupione wokot wickszych
osad. To pokrzepiajaca mysl, ale dramatycznie btedna.
Tunele skaven6w s3 wysokie, solidnie zbudowane 1 siegaja
niewyobrazalnie daleko. Do konca drugiego tysigclecia
skaveny skonstruowaly sie¢ kanalow pod kazdym miastem
1 osada Imperium, a wszystkie tunele prowadza do ich
stolicy, spaczonej 1 ztej wiezy w Skavenblight, pod ktora
ciagng si¢ kopalnie tak gleboko, jak wysoko wznosi sie
bastion powyze;.

Sie¢ kanatéw nie mogta przekroczy¢ przestrzeni
Wielkiego Oceanu Zachodniego, by dotrze¢ do Lustrii

lub Naggaroth, ale to jej jedyne i wylaczne ograniczenie.

Wielki Labirynt, jak go nazwaly skaveny, wkrotce
umozliwil nieprzerwang podroz od Pustkowi Chaosu za
Norska i Kislevem, pod Morzem Szponow do Albionu

oraz na poludnie, do Arabii, Krain Potudniowych i dale;.

Ani Géry Krafica Swiata, ani Krélestwa Olbrzyméw
nie zatrzymuja armii skavenéw w marszu do odlegtego
Kataju oraz lezacych za nim wysp. Chociaz droga

jest dluga i czasem prowadzi przez ciasne tunele,

w podziemnych ciemnosciach nie ma gor, bagien ani
laséw, zadnych $niezyc czy burz i bardzo niewiele
potworow nie nabrato jeszcze respektu wobec
szczurzych wladcow mroku. W ten sposob skavenskie
oddziaty moga obecnie podr6zowaé z Nipponu do
Bretonii — przez potowe §wiata — w ciagu mniej niz
szeSciu miesiecy. A wkrotce skaveny beda mogly
poruszac sie jeszcze szybciej, bowiem klan Skryre
dopracowal swoje napedzane spaczeniem ,zelazne
wozy” i czeka tylko na ukonczenie budowy torow,

po ktorych po calym Pod-Imperium beds jezdzily

te maszyny.

Pomimo ogromnych rozmiardw tunele wciaz nie
zapewniaja wystarczajacej przestrzeni zyciowej dla stale
rozrastajacej sie populacji, zatem skaveny kontynuuja
zmagania o podbdj powierzchni. Ich potrzebe podboju
napedza takze nienasycony glod spaczenia. Wielki
Labirynt jest uzywany nie tylko do kwaterowania lub
transportowania skavenskich oddzialow; ale takze

do wydobywania, przetwarzania i sktadowania tego
bezcennego mineratu.

Depozyty spaczenia odkrywane byty w caltym Starym
Swiecie. Najwicksze znaleziska usytuowane sa pod
krasnoludzka forteca Karak Osiem Szczytéw 1 pod
wzgorzami Albionu, lecz najstynniejsze znajduje

sie pod miastem Mordheim. W roku 1999 KI wielki
meteoryt, sktadajacy sie wylacznie ze spaczenia,
spad! na to miasto, w jednej chwili zmieniajac je

w kupe popiotu i stopionych skat, a jednoczesnie
tworzac najwigksze sposroéd znanych w Starym
Swiecie skoncentrowanych zrédet tego plugawego
materiatu. Niemal natychmiast w ruinach we wngtrzu
krateru pojawily sie skaveny, gotowe zagarnaé nowy
skarb miasta. Ale wiesci o upadku skaty rozniosty sie
szeroko 1 wkrotce dotarty do uszu czarnoksieznikow,
wyznawcow Chaosu 1 niezliczonych innych
poszukiwaczy czarciego pytu.
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Poniewaz skaveny nie zostaly dotkniete emanujaca z kamienia
skaza Chaosu, naturalnie zagarnely lwig czes¢ tupu, ale
wazniejsza byla wiedza, jaka wyniosty po tym odkryciu

— niektorzy ludzie s3 gotowi zaplaci¢ wysoka cene za chocby
najmniejsze ilosci spaczenia, a innych mozna tanio opfacié,

by szukali wielkich skupisk tej substancji. Skaveny odkryly,
ze wykorzystujac wspolne dla obu ras zainteresowanie tym
mineralem, mozna zniewoli¢ ludzko$¢ za pomocg umow
handlowych rownie skutecznie, jak zakuwajac j3 w kajdany.
Od tego momentu przypadki ,,spaczeniowego paktu” zaczely
szerzy¢ sie w Imperium niczym pozar, ostabiajac kraine

1 wzmacniajac wplywy szczuroludzi.
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Miasto Przekletych

Przed koncem tysiaclecia wielu ludzi wyczekiwalo powrotu
Sigmara, kt6ry mialby ponownie zapanowa¢ w Imperium.
Wierzac w prastare proroctwo Macadamnusa Pustelnlka,
gloszace, ze Slgmar sprzybedzie do miasta swoich sidstr”,
dziesiatki tysiecy pielgrzymow wyruszyly do Mordhelm,
siedziby zakonu Mitosiernych Siostr Sigmara. W miare jednak
zwiekszania sie ich liczebnosci 1 narastania watpliwosci,
przewazyla reputacja Mordheim ]ako miasta bezprawia i wielu
pielgrzymow porzucito §wigte przysiegi na rzecz rozwigzlosci
1 deprawac]l I tak, jak podsumovvu)aZ liczni uczeni, proroctwo
spelmlo sie, gdy Slgmar rzeczyw1sc1e powrocd by osadzi¢
swoje Imperium i oczySci¢ je Swigtym ogmem z niebios.

Inni stwierdzaja, ze Mordheim juz wczesniej byto miastem
przeklf;tych ktdrego moc przyciagata falszywych Wyznawcow
1 wreszcie Sciagneta na nie kare w postaci spaczenia.
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