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Choroba rozszerza∏a si´ i dzia∏a∏a szybko, zabijajàc ofi ary 
w ciàgu kilku dni, a nawet godzin po wystàpieniu 
pierwszych objawów. Nie pomaga∏ ˝aden znany lek, 
a z powodu tempa rozprzestrzeniania si´ zarazy nie by∏o 
doÊç czasu, by jà zbadaç. Uwa˝ano, ˝e choroby nie da 
si´ zatrzymaç i pomóc mogà jedynie bogowie. Cierpieli 
zarówno biedacy, jak i szlachta, a w 1115 roku og∏oszono, 
˝e sam Imperator Z∏otobierny pad∏ ofi arà choroby 
(chocia˝ naprawd´ zosta∏ zabity gwiazdkà rzuconà przez 
skrytobójc´ z klanu Eshin). Do tego czasu populacja 
Imperium zosta∏a zredukowana do mniej ni˝ po∏owy 
liczebnoÊci poprzedniego pokolenia.

Wówczas szczuroludzie uderzyli zbrojnie. Wypadli ze 
swych podziemnych nor, zalewajàc ulice ka˝dego miasta 
i osady w Imperium. Tych niewielu ludzi oszcz´dzonych 
przez plag´ nie mia∏o czasu, by si´ przygotowaç, ani doÊç 
si∏y woli, by stanàç przeciwko skavenom. Wielu postrzega∏o 
je jako ostateczny znak zag∏ady i niszczycieli zes∏anych, 
by poch∏onàç ocala∏e szczàtki ludzkoÊci. Korzystajàc 
z tego strachu, skaveny w ciàgu kilku godzin zajmowa∏y 
ca∏e miasta. Ludzie zbyt starzy lub za m∏odzi, by pracowaç, 
byli zarzynani na miejscu, a ci, którzy mieli doÊç si∏y, 
by staç i unieÊç ∏om, zostali zabrani jako niewolnicy do 
skaveƒskich kopalni. W ciàgu kolejnego roku jedna trzecia 
zdziesiàtkowanej przez plagi ludnoÊci Imperium zosta∏a 
wymordowana lub zniewolona i tylko trzy miasta opar∏y si´ 
skaveƒskim najeêdêcom: Altdorf, Talabheim i Middenheim. 
Jednak˝e wobec braku Imperatora na tronie, szczuroludzie 
uznali si´ za zwyci´zców, a niewielu pozosta∏o ludzi doÊç 
Êmia∏ych, by si´ z tym nie zgodziç. Wydawa∏o si´, ˝e 
faktycznie nadszed∏ koniec Imperium Sigmara. Lecz raz 
jeszcze los si´ odmieni∏ i nastàpi∏y dwa wydarzenia, które 
powstrzyma∏y ostateczny upadek.

W roku 1116 skaveny maszerowa∏y na wschód, by zajàç 
ostatnie pozosta∏e terytoria Imperium, ale gdy wkroczy∏y 
do Sylvanii, napotka∏y wroga, którego nie mog∏y tak ∏atwo 
pokonaç; nowy koszmar, który wyruszy∏ w Êwiat. Pi´ç 
lat wczeÊniej, w∏aÊnie wtedy, gdy rozpocz´∏a si´ zaraza, 
dostrze˝ono ognisty g∏az, spadajàcy na ziemie Sylvanii. 

inny mo˝e us∏yszeç o tym planie i zaczàç go naÊladowaç. 
Gdy przeminà dekady od Êmierci tych pierwszych dwóch, 
którzy pozabijali si´ o to, kto ma przeprowadziç atak, nowy 
wódz podejmie ich dzie∏o. Tak rozwija si´ plan ponownego 
podboju imperium ludzkoÊci, który zaczà∏ si´ kszta∏towaç 
jakieÊ 500 lat przed tym, gdy zadane zosta∏o pierwsze 
uderzenie – a przez ca∏y ten czas ludzkoÊç nie mia∏a poj´cia 
o zagro˝eniu, jakie narasta∏o pod jej stopami.

W istocie ludzie w tamtych czasach byli jeszcze mniej 
Êwiadomi groêby skavenów, ni˝ sà obecnie. Mierzyli 
si´ tylko z zielonoskórymi w krasnoludzkich wojnach, 
a ci mrukliwi wojownicy nie uwa˝ali za konieczne, aby 
szczegó∏owo opisywaç szczuroludzi. Po rozproszeniu 
armii orków i goblinów nie by∏o si´ czego baç. Wobec 
braku zewn´trznego wroga, ludzkoÊç sta∏a si´ swoim 
w∏asnym przeciwnikiem. Ju˝ kilka stuleci po koronacji 
Sigmara Imperium toczy∏y korupcja, lenistwo i podzia∏y. 
Ci nieliczni, którzy nadal powàtpiewajà w przewrotny 
spryt i inteligencj´ szczuroludzi, powinni zwróciç uwag´ 
na nast´pujàcy fakt. Nawet jeÊli skaveny nie uczyni∏y 
nic, by podsycaç proces rozk∏adu spo∏eczeƒstwa ludzi, 
skoordynowa∏y swój uk∏adany od stuleci plan i zaatakowa∏y 
dok∏adnie w momencie, gdy Imperium by∏o najs∏absze. 
Pod koniec pierwszego tysiàclecia Imperator Z∏otobierny 
zasiada∏ na tronie wy∏àcznie dlatego, ˝e okaza∏ si´ 
najbardziej przekupnym w∏adcà w królestwie, a pod jego 
rzàdami Imperium za∏ama∏o si´ i rozgorza∏a otwarta wojna 
domowa.

OczywiÊcie pierwsze ruchy skavenów by∏y niewidoczne. 
Zarazy wyst´powa∏y w Starym Âwiecie tak powszechnie, ˝e 
niewielu ludzi by∏o w stanie zrozumieç, i˝ coÊ takiego mo˝e 
staç si´ narz´dziem wojny. Czarna Âmierç, nazwana tak 
ze wzgl´du na pojawiajàce si´ na ciele zara˝onego czarne 
plamy, pojawi∏a si´ najpierw w po∏udniowych prowincjach, 
co doprowadzi∏o do powszechnego przekonania, ˝e 
rozsiewali jà tileaƒscy kupcy. Komunikacja w tamtych 
czasach by∏a ograniczona, wi´c dopiero gdy zaraza 
zdziesiàtkowa∏a populacj´ Nuln i Talabheim, poznano 
prawdziwà skal´ epidemii. A wtedy wybuch∏a panika.

Zaraza na zamówienie
Czarna Âmierç i czerwona ospa to tylko dwie plagi, które zosta∏y stworzone przez skaveny – o czym zresztà ich ofi ary nie 
mia∏y poj´cia. Dobrze znana jest tak˝e zaraza ropiejàcych krost, która powoduje pojawienie si´ na ca∏ym ciele wype∏nionych 
p∏ynem wrzodów i doprowadza do Êmierci w ciàgu 13 dni. Zgnilce to forma larwalna przenoszonych przez szczury 
paso˝ytów, które sk∏adajà jaja w ludzkim ciele. Larwy wykluwajà si´ i dos∏ownie wy˝erajà sobie drog´ na zewnàtrz. Goràczka 
estalijska, zwana te˝ estalijkà, powoduje spowolnienie biegu krwi w ˝y∏ach i pacjent zostaje stopniowo unieruchomiony, 
a˝ braknie mu si∏ nawet do jedzenia. Karmazynowa klàtwa pokrywa skór´ rdzawoczerwonymi smugami, a ofi ara d∏awi si´ 
w∏asnà krwià, natomiast ognie Êwi´tego Ehrlicha wywo∏ujà u pacjenta wysokà goràczk´, po∏àczonà z halucynacyjnymi wizjami 
piekielnych udr´k. Tylko ta ostatnia przypad∏oÊç zazwyczaj nie jest Êmiertelna sama z siebie, jednak liczni cierpiàcy na nià 
chorzy sami pozbawiajà si´ ˝ycia, przekonani, ˝e zostali ju˝ pot´pieni za swoje grzechy.

Zapomniana historia
Chocia˝ Czarna Âmierç z 1111 roku pozostaje dobrze znanym faktem, przekazy historyczne Imperium pomin´∏y 
towarzyszàcà wybuchowi zarazy inwazj´ skavenów. Uznano to za plag´ niezwykle du˝ych szczurów, które ob˝ar∏y si´ tak 
wielkà iloÊcià trupów, ˝e osiàgn´∏y niesamowità liczebnoÊç i rozmiary. Obecnie zaÊ czyny Mandreda Szczurobójcy zosta∏y 
umniejszone i niemal zapomniane, sprowadzajàc go do roli bohatera dzieci´cych bajek. Drzeworyty cz´sto przedstawiajà 
Imperatora wyp´dzajàcego szkodniki z ulic za pomocà jedynie w∏asnych butów.
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Podobnie jak w przypadku kamienia, który póêniej spad∏ 
na miasto Mordheim, by∏o jasne, ˝e g∏az cz´Êciowo lub 
w ca∏oÊci sk∏ada∏ si´ ze spaczenia. W latach zamieszania 
wywo∏anego przez zaraz´ nikt nie wyruszy∏, by zbadaç 
zniszczenia poczynione przez kamieƒ z nieba, ale gdy si∏y 
skavenów przekroczy∏y granice Sylvanii, ju˝ czeka∏a tam na 
nie gotowa armia: wojsko nieumar∏ych.

Wobec wroga niewra˝liwego zarówno na zaraz´, jak 
i na strach, oraz niemal równie licznego jak one same, 
skaveny nie mog∏y wykorzystaç ˝adnej ze swych 
tradycyjnych przewag taktycznych. Niewielki oddzia∏, 
który wys∏ano do Sylvanii, zosta∏ szybko wyeliminowany 
przez hord´ nieumar∏ych oraz ich genera∏a i nekromant´ 
van Hela. Skaveny odpowiedzia∏y w jedyny znany 
sobie sposób: posy∏ajàc fal´ za falà wojowników do tej 
prowincji, by zmia˝d˝yç nowego wroga. Wojna mi´dzy 
dwoma wynaturzonymi rasami toczy∏a si´ przez niemal 
pi´ç lat i ˝adna ze stron nie mog∏a osiàgnàç zwyci´stwa. 
Jednak˝e zmagania Êciàgn´∏y wielkie armie szczuroludzi 
z pozosta∏ych terenów Imperium, a tak˝e wyczerpa∏y ich 
si∏y (na szcz´Êcie dla ludzi, podobnie sta∏o si´ tak˝e 
z ˝o∏nierzami nieumar∏ych legionów). Wreszcie 
Imperium mia∏o szans´ przeprowadziç kontrnatarcie 
na swoich ciemi´˝ycieli, jednak zniszczenia by∏y tak 
wielkie, ˝e nie znalaz∏ si´ nikt doÊç Êmia∏y, by uwierzyç 
w mo˝liwoÊç powodzenia takiego planu, nie mówiàc 
o tym, ˝e by∏by zdolny przekonaç innych, aby poszli 
za nim.

Nikt, oprócz jednego cz∏owieka.

Gdy uderzy∏a zaraza, Ksià˝´-Elektor Mandred von 
Grotkaas, w∏adca Middenheim, rozkaza∏ zniszczyç wielkie, 

kamienne wiadukty prowadzàce do miasta, by w ten 
sposób nie dopuÊciç do przedostania si´ infekcji za mury. 
Zdecydowane dzia∏anie oszcz´dzi∏o ludnoÊç miasta, a armia 
zachowa∏a si∏y. Gdy zaatakowali szczuroludzie, przekonali 
si´, ˝e Middenheim pozosta∏o ostatnim bastionem pot´gi 
Imperium, rozpocz´li wi´c obl´˝enie, jednoczeÊnie zaÊ ich 
in˝ynierowie drà˝yli tunele w górze, na której wznosi∏o 
si´ miasto. Ale Mandred nie ugià∏ si´ w obliczu nowego 
zagro˝enia. Rozkaza∏, by zatopiono ni˝sze poziomy miasta, 
a jego wielka odwaga i charyzma przywódcza natchn´∏y 
ludzi, by walczyli zaciekle i bez wytchnienia, odpierajàc 
nieustanne ataki skavenów. Miasto utrzymywa∏o si´ przez 
d∏ugie miesiàce, a gdy rozpocz´∏a si´ batalia w Sylvanii, 
wi´kszoÊç si∏ szczuroludzi zaj´∏a si´ wewn´trznymi 
zmaganiami lub odesz∏a.

Âwiadom, ˝e to mo˝e byç jego jedyna szansa, by zatrzymaç 
ohydny zalew szczuroludzi, Mandred zebra∏ pozosta∏ych 
w mieÊcie ˝o∏nierzy i rycerzy zakonnych, po czym ruszy∏ 
przeciwko armii skavenów, prze∏amujàc obl´˝enie. Po 
latach n´kania zastraszonych i ust´pujàcych im liczebnoÊcià 
przeciwników skaveny okaza∏y si´ nieprzygotowane 
i niech´tne do stawiania oporu opancerzonym rycerzom. 
Wykorzystujàc zdobytà przewag´, armia Mandreda 
pojecha∏a na po∏udnie, do Altdorfu, i uwolni∏a tak˝e 
to miasto. Armia ros∏a w si∏´, wi´c wódz rozpoczà∏ 
wielkà kampani´ przeciwko wszystkim szczuroludziom 
w Imperium. W ciàgu nast´pnych pi´ciu lat skaveny 
stopniowo wik∏a∏y si´ w wewn´trzne walki i zosta∏y 
zepchni´te pod ziemi´. To by∏a kl´ska, ale dla skavenów 
zaledwie tymczasowa. Bowiem teraz dog∏´bnie pozna∏y 
swojego wroga, jego ziemie i si∏y, przewagi i s∏aboÊci. By∏o 
tylko kwestià czasu, kiedy mia∏y ponownie zaatakowaç.

Z∏owieszczy cieƒ
Kolejny atak nastàpi∏ niemal siedemset lat póêniej, ale 
znowu skaveny uderzy∏y z równà si∏à i furià, tym razem 
na Bretoni´. Tutaj wybrana przez nie zaraza sta∏a si´ 
znana jako czerwona ospa, z powodu krwawych 
wrzodów, które pojawia∏y si´ na twarzy i podgardlu ofi ar. 
Ospa zabija∏a wolniej ni˝ Czarna Âmierç, dzi´ki czemu 
nieco ∏atwiej by∏o jà powstrzymaç, ale ofi ary zarazy 
cierpia∏y znacznie bardziej. Choroba po raz pierwszy 
pojawi∏a si´ w Bordeleaux, kilka lat póêniej w Brionne, 
a˝ rozprzestrzeni∏a si´ na wschód wzd∏u˝ rzeki Brienne 
i na po∏udnie, do Tilei. Raz jeszcze skaveny poczeka∏y, a˝ 
ca∏y po∏udniowy region zosta∏ spustoszony przez zaraz´ 
i wyludniony, a potem zaatakowa∏y. Splàdrowa∏y Brionne 
i Miragliano, po czym obleg∏y Quenelles. Jednak˝e rycerze 
z pó∏nocnej Bretonii nie zwlekali z odpowiedzià i z pomocà 
elfów z Athel Loren wkrótce ponownie wyp´dzili skaveny 
pod ziemi´.

Podczas tego tysiàclecia ludzkoÊç bada∏a Êwiat i odkry∏a, 
˝e nie ma miejsca bezpiecznego przed wyst´pkami 
szczuroludzi. Gdy Marco Colombo dotar∏ do Lustrii, 
skaveny ju˝ czeka∏y, by zabiç jego ludzi, a kiedy tileaƒscy 
˝eglarze osiàgn´li brzegi Kataju, znaleêli tam czajàce si´ 
w ciemnoÊciach skaveny. Wreszcie ludzie przekonali si´ 
o prawdziwej wielkoÊci skaveƒskiego Pod-Imperium 
i liczebnoÊci populacji szczuroludzi.

wi´kszoÊç si∏ szczuroludzi zaj´∏a si´ wewn´trznymi 

w mieÊcie ˝o∏nierzy i rycerzy zakonnych, po czym ruszy∏ 

Wykorzystujàc zdobytà przewag´, armia Mandreda 

wielkà kampani´ przeciwko wszystkim szczuroludziom 
w Imperium. W ciàgu nast´pnych pi´ciu lat skaveny 
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I znów ∏atwo przysz∏o im lekcewa˝yç skaveny. Pod-
Imperium przedstawiano jako topornie wykute, 
zasypywane ziemià nory, skupione wokó∏ wi´kszych 
osad. To pokrzepiajàca myÊl, ale dramatycznie b∏´dna. 
Tunele skavenów sà wysokie, solidnie zbudowane i si´gajà 
niewyobra˝alnie daleko. Do koƒca drugiego tysiàclecia 
skaveny skonstruowa∏y sieç kana∏ów pod ka˝dym miastem 
i osadà Imperium, a wszystkie tunele prowadzà do ich 
stolicy, spaczonej i z∏ej wie˝y w Skavenblight, pod którà 
ciàgnà si´ kopalnie tak g∏´boko, jak wysoko wznosi si´ 
bastion powy˝ej.

Sieç kana∏ów nie mog∏a przekroczyç przestrzeni 
Wielkiego Oceanu Zachodniego, by dotrzeç do Lustrii 
lub Naggaroth, ale to jej jedyne i wy∏àczne ograniczenie. 
Wielki Labirynt, jak go nazwa∏y skaveny, wkrótce 
umo˝liwi∏ nieprzerwanà podró˝ od Pustkowi Chaosu za 
Norskà i Kislevem, pod Morzem Szponów do Albionu 
oraz na po∏udnie, do Arabii, Krain Po∏udniowych i dalej. 
Ani Góry Kraƒca Âwiata, ani Królestwa Olbrzymów 
nie zatrzymujà armii skavenów w marszu do odleg∏ego 
Kataju oraz le˝àcych za nim wysp. Chocia˝ droga 
jest d∏uga i czasem prowadzi przez ciasne tunele, 
w podziemnych ciemnoÊciach nie ma gór, bagien ani 
lasów, ˝adnych Ênie˝yc czy burz i bardzo niewiele 
potworów nie nabra∏o jeszcze respektu wobec 
szczurzych w∏adców mroku. W ten sposób skaveƒskie 
oddzia∏y mogà obecnie podró˝owaç z Nipponu do 
Bretonii – przez po∏ow´ Êwiata – w ciàgu mniej ni˝ 
szeÊciu miesi´cy. A wkrótce skaveny b´dà mog∏y 
poruszaç si´ jeszcze szybciej, bowiem klan Skryre 
dopracowa∏ swoje nap´dzane spaczeniem „˝elazne 
wozy” i czeka tylko na ukoƒczenie budowy torów, 
po których po ca∏ym Pod-Imperium b´dà jeêdzi∏y 
te maszyny.

Pomimo ogromnych rozmiarów tunele wcià˝ nie 
zapewniajà wystarczajàcej przestrzeni ˝yciowej dla stale 
rozrastajàcej si´ populacji, zatem skaveny kontynuujà 
zmagania o podbój powierzchni. Ich potrzeb´ podboju 
nap´dza tak˝e nienasycony g∏ód spaczenia. Wielki 
Labirynt jest u˝ywany nie tylko do kwaterowania lub 
transportowania skaveƒskich oddzia∏ów, ale tak˝e 
do wydobywania, przetwarzania i sk∏adowania tego 
bezcennego minera∏u.

Depozyty spaczenia odkrywane by∏y w ca∏ym Starym 
Âwiecie. Najwi´ksze znaleziska usytuowane sà pod 
krasnoludzkà fortecà Karak Osiem Szczytów i pod 
wzgórzami Albionu, lecz najs∏ynniejsze znajduje 
si´ pod miastem Mordheim. W roku 1999 KI wielki 
meteoryt, sk∏adajàcy si´ wy∏àcznie ze spaczenia, 
spad∏ na to miasto, w jednej chwili zmieniajàc je 
w kup´ popio∏u i stopionych ska∏, a jednoczeÊnie 
tworzàc najwi´ksze spoÊród znanych w Starym 
Âwiecie skoncentrowanych êróde∏ tego plugawego 
materia∏u. Niemal natychmiast w ruinach we wn´trzu 
krateru pojawi∏y si´ skaveny, gotowe zagarnàç nowy 
skarb miasta. Ale wieÊci o upadku ska∏y roznios∏y si´ 
szeroko i wkrótce dotar∏y do uszu czarnoksi´˝ników, 
wyznawców Chaosu i niezliczonych innych 
poszukiwaczy czarciego py∏u.

Poniewa˝ skaveny nie zosta∏y dotkni´te emanujàcà z kamienia 
skazà Chaosu, naturalnie zagarn´∏y lwià cz´Êç ∏upu, ale 
wa˝niejsza by∏a wiedza, jakà wynios∏y po tym odkryciu 
– niektórzy ludzie sà gotowi zap∏aciç wysokà cen´ za choçby 
najmniejsze iloÊci spaczenia, a innych mo˝na tanio op∏aciç, 
by szukali wielkich skupisk tej substancji. Skaveny odkry∏y, 
˝e wykorzystujàc wspólne dla obu ras zainteresowanie tym 
minera∏em, mo˝na zniewoliç ludzkoÊç za pomocà umów 
handlowych równie skutecznie, jak zakuwajàc jà w kajdany. 
Od tego momentu przypadki „spaczeniowego paktu” zacz´∏y 
szerzyç si´ w Imperium niczym po˝ar, os∏abiajàc krain´ 
i wzmacniajàc wp∏ywy szczuroludzi.

Miasto Przekl´tych
Przed koƒcem tysiàclecia wielu ludzi wyczekiwa∏o powrotu 
Sigmara, który mia∏by ponownie zapanowaç w Imperium. 
Wierzàc w prastare proroctwo Macadamnusa Pustelnika, 
g∏oszàce, ˝e Sigmar „przyb´dzie do miasta swoich sióstr”, 
dziesiàtki tysi´cy pielgrzymów wyruszy∏y do Mordheim, 
siedziby zakonu Mi∏osiernych Sióstr Sigmara. W miar´ jednak 
zwi´kszania si´ ich liczebnoÊci i narastania wàtpliwoÊci, 
przewa˝y∏a reputacja Mordheim jako miasta bezprawia i wielu 
pielgrzymów porzuci∏o Êwi´te przysi´gi na rzecz rozwiàz∏oÊci 
i deprawacji. I tak, jak podsumowujà liczni uczeni, proroctwo 
spe∏ni∏o si´, gdy Sigmar rzeczywiÊcie powróci∏, by osàdziç 
swoje Imperium i oczyÊciç je Êwi´tym ogniem z niebios. 
Inni stwierdzajà, ˝e Mordheim ju˝ wczeÊniej by∏o miastem 
przekl´tych, którego moc przyciàga∏a fa∏szywych wyznawców 
i wreszcie Êciàgn´∏a na nie kar´ w postaci spaczenia.


