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—Spaczosluz—

Cechy Glowne

WW | US| K [Odp| Zr | Int | SW | Ogd
33 0 41 10 5 — — —

A |Zyw| S | Wt | Sz |Mag | PO | PP

3 36 4 1 1 0 0 0

Umiejetnosci: brak
Zdolnosci: brak
Zasady specjalne:
* Bezrozummy. Spaczosluz nie posiada Inteligenci,
Sity Woli ani Ogtady i nigdy nie wykonuje testow
zwigzanych z tymi cechami.

* Mutagenny. Jesli wskutek kontaktu ze spaczosluzem
Zywotnosc postaci spadnie do poziomu 0 lub mniej,
musi ona natychmiast wykonac test Odpornosci.
Nieudany test oznacza losowo wybrang mutacje.
Pozeracz metalu. Jesli atak spaczosluzu trafi
w lokacje chroniong przez metalowy pancerz
(kolczuge lub zbroje ptytowa), nie zadaje obrazen,
a zamiast tego zmniejsza o 1 Punkty Zbroi na tej
lokacji. Gdy stwor pochtonie w ten sposob 12
Punktow Zbroi, przestaje atakowac 1 nieruchomieje
na 24 godziny. Poszukiwacze przygdd moga zatem
,pokonac” stwora, wrzucajac w katuze Sluzu
odpowiednig ilos¢ metalowych przedmiotow
lub elementow zbroi (wymaga to Latwego testu
Umiejetnosci Strzeleckich). Jesli uzywasz zasad
opancerzenia prostego, potwor nasyca sie¢ po
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ostabieniu pancerza ciezkiego do poziomu sredniego
lub Sredniego do poziomu lekkiego. Alternatywnie
wystarczy takze 150 punktéw Obcigzenia
w obiektach metalowych albo krew 20 ludzi.
* Sluz. To stworzenie jest raczej fenomenem

przyrody niz zywy istota. Jest odporne na Strach,
Groze, ogluszanie, trucizny, choroby 1 wszelkie
zaklecia, zdolnosci oraz efekty wplywajace na
emocje 1 umyst. Mozna je zrani¢ tylko za pomoca
magicznego oreza, zaklec lub ognia, aczkolwiek
niemagiczny plomien zadaje tylko 1 punkt obrazen.
Wszystkie ataki trafiajg w korpus stwora i zawsze
nalezy korzysta¢ z zasady Nagtej Smierci. Podczas
walki $luz moze wykonac tylko akcje ,,zwykly atak”,
satak wielokrotny” lub ,,ruch”.

Zbroja: brak

Punkty Zbroi: korpus 0

Uzbrojenie: wypustki

Trudnos$¢ zabicia: Bardzo Duza

Szczur olbrzymi

Olbrzymie szczury s3 znacznie wigkszymi krewniakami
zwyktych szczurdw. Zyja w kanatach pod najwiekszymi
miastami Imperium, ale bywaja spotykane takze w innych
regionach. Podstepni szczuroludzie czesto wykorzystuja je
jako tanie 1 tatwo zastepowalne sity dywersyjne. Olbrzymie
szczury zyja zwykle w stadach liczacych po dziesiec i wiecej
sztuk, preferujac taktyke atakowania w grupie i zagryzania
swoich ofiar. Pojedyncze osobniki zwykle unikajg starcia,
chyba ze ich przeciwnik jest ranny lub niezdolny do walki.

—Szczur olbrzymi—

Cechy Glowne

WWwW | US K |Odp| Zr | Int | SW | Ogd
25 0 31 30 42 14 18 5

A |Zyw| S | Wt | Sz [Mag| PO | PP

1 7 3 3 6 0 0 0

Umiejetnosci: ptywanie +10, skradanie sie,
spostrzegawczos¢ + 10, ukrywanie sie
Zdolnosci: bron naturalna, widzenie w ciemnosci,

wyostrzone zmysty
Zbroja: brak
Punkty Zbroi: gtowa 0, rece 0, korpus 0, nogi 0
Uzbrojenie: zeby
Trudnos¢ zabicia: Mala

Szczur zarazy

Nie bez powodu szczury zawsze stuzyly jako mieso
armatnie, biegnac w pierwszym szeregu atakujacych
skavenow. I chociaz taczy je z nimi wiele podobienstw,
skaveny nie maja oporow przed posytaniem kolejnych
fal tych gryzoni prosto na wldcznie i miecze wroga.
Od zawsze te mniejsze 1 stabsze stworzenia stuzyty
swoim wypaczonym kuzynom.




