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Rozdział VI: W szczurzej skórze

Opisany w Ksi´dze Zasad status plemienny (knuja, 
si∏acza i wodza) wystarczy na potrzeby wi´kszoÊci 

przygód, w których skaveny sà wrogami Bohaterów 
Graczy, jednak˝e odgrywajàc szczuroludzi gracze 
powinni mieç taki sam dost´p do ró˝nych profesji, jak 
w przypadku odgrywania postaci innych ras. 
W przypadku „pospolitego” skavena nale˝y wylosowaç 
profesj´ poczàtkowà przy pomocy Tabeli 6-5: Profesja 
poczàtkowa. JeÊli wylosowana zosta∏a profesja 
zastrze˝ona dla jakiegoÊ klanu, a Bohater nie nale˝y do 
niego, wówczas zaczyna gr´ jako niewolnik nale˝àcy do 
tego klanu (na przyk∏ad jeÊli BG nale˝y do klanu Skaar 
i wylosuje pos∏aƒca nocy, staje si´ niewolnikiem klanu 
Eshin). Skaveny „wybrane” zaczynajà gr´ jako uczniowie 
Szarych Proroków, zaÊ „silne” jako czarnoszczury. 
Gracze powinni si´ upewniç, czy MG zezwoli na u˝ycie 
tych profesji.

W poni˝szych opisach profesji zdolnoÊci oznaczone * 
sà nowe i zosta∏y opisane w dalszej cz´Êci rozdzia∏u. 
W Dodatku: Przyk∏adowe skaveny podano gotowe do 
wykorzystania wspó∏czynniki poszczególnych profesji.

Profesje podstawowe
Czarnoszczur
Opis: Czarnoszczury to 
ogólna kategoria, do której 
nale˝à te skaveny, które rodzà 
si´ ci´˝sze, wi´ksze i znacznie 
silniejsze od zwyk∏ych 
szczuroludzi. Majà ciemne, 
a czasem nawet ca∏kowicie 
czarne futro 
i groêny wyglàd. 
Niemal wszystkie 
czarnoszczury 
pragnà do∏àczyç 
do szeregów s∏awnych 
szturmoszczurów. Zanim 
to nastàpi, strzegà uczniów 
Szarych Proroków, szponow∏adów i innych niezbyt wa˝nych 
osób.

— Czarnoszczur —
Cechy Główne

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

+10 — +5 +5 +10 — +5 —

Cechy Drugorz´dne

A ˚yw S Wt Sz Mag PO PP

— +2 — — — — — —

Umiej´tnoÊci: unik, zastraszanie
ZdolnoÊci: bijatyka, broƒ specjalna (dwur´czna), niezwykle 

odporny albo szybki refl eks, silny cios, twardziel

Wyposa˝enie: broƒ dwur´czna, lekki pancerz (skórzana 
kurta i skórzany he∏m)

Profesje wst´pne: brak
Profesje wyjÊciowe: banita, gladiator, najemnik, 

szturmoszczur

Czciciel zarazy
Opis: Czciciele zarazy stanowià 
trzon armii klanu Pestilens. 
Bez szemrania s∏uchajà 
wynaturzonych nauk 
kap∏anów zarazy. 
To brudne i chore 
istoty, cz´sto n´kane 
paso˝ytami 
i zainfekowane jakàÊ 
paskudnà, gnijàcà 
zarazà. Wi´kszoÊç 
czcicieli zarazy 
pada ofi arà swoich 
chorób, zanim jeszcze 
zmierzà si´ z wrogiem w bitwie. ¸atwo ich rozpoznaç, 
poniewa˝ owijajà si´ brudnymi banda˝ami i otaczajà ich 
chmary much, które ˝erujà na tr´dowatej skórze.

Uwagi: T́  profesj´ mogà wykonywaç tylko cz∏onkowie 
klanu Pestilens.

— Czciciel zarazy —
Cechy Główne

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

+10 — +5 +10 +5 — +10 +5

Cechy Drugorz´dne

A ˚yw S Wt Sz Mag PO PP

— +2 — — — — — —

Umiej´tnoÊci: nauka (teologia), skradanie si´, sztuka 
przetrwania, ukrywanie si´, unik, wiedza (skaveny), 
wspinaczka

ZdolnoÊci: groto∏az, nieustraszony, odpornoÊç na choroby, 
sza∏ bojowy

Wyposa˝enie: 2 sztuki broni jednor´cznej, choroba (wybór 
MG), larwy, 3k10 much

Profesje wst´pne: klanbrat
Profesje wyjÊciowe: diakon zarazy, fanatyk, kadzielnik, 

niewolnik, oprawca, szponow∏ad 

Harcownik
Opis: Nielicznym 
klanbraciom klanu 
Skryre powierza 
si´ tak wa˝ny or´˝, jak 
kule trujàcego wichru lub 
spaczeniowa broƒ palna. 

—  Profesje skavenów —

Czarnoszczur
: Czarnoszczury to 

ogólna kategoria, do której 
nale˝à te skaveny, które rodzà 
si´ ci´˝sze, wi´ksze i znacznie 
silniejsze od zwyk∏ych 
szczuroludzi. Majà ciemne, 
a czasem nawet ca∏kowicie 

do szeregów s∏awnych 
szturmoszczurów. Zanim 

Czciciel zarazy
: Czciciele zarazy stanowià 

trzon armii klanu Pestilens. 
Bez szemrania s∏uchajà 

si´ tak wa˝ny or´˝, jak 
kule trujàcego wichru lub 
spaczeniowa broƒ palna. 


