Rozdziat VI: W szczurzey skorz
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— Profesje skavenéw —

pisany w Ksigdze Zasad status plemienny (knuja,

sitacza 1 wodza) wystarczy na potrzeby wiekszosci
przygod, w ktorych skaveny sa wrogami Bohaterow
Graczy, jednakze odgrywajac szczuroludzi gracze
powinni mie¢ taki sam dostep do roznych profesji, jak
w przypadku odgrywania postaci innych ras.
W przypadku ,pospolitego” skavena nalezy wylosowac
profesje poczatkows przy pomocy Tabeli 6-5: Profesja
poczatkowa. Jesli wylosowana zostata profesja
zastrzezona dla jakiego$ klanu, a Bohater nie nalezy do
niego, wowczas zaczyna gre jako niewolnik nalezacy do
tego klanu (na przyktad jesli BG nalezy do klanu Skaar
1 wylosuje postanica nocy, staje sie niewolnikiem klanu
Eshin). Skaveny ,wybrane” zaczynaja gre jako uczniowie
Szarych Prorokow, zas ,silne” jako czarnoszczury.
Gracze powinni sie upewnic, czy MG zezwoli na uzycie
tych profesji.

W ponizszych opisach profesji zdolnosci oznaczone *
sa nowe 1 zostaly opisane w dalszej czeSci rozdziatu.

W Dodatku: Przykladowe skaveny podano gotowe do
wykorzystania wspotczynniki poszczegolnych profesii.

Profesje podstawowe

Czarnoszczur

Opis: Czarnoszczury to
ogolna kategoria, do ktérej
nalezg te skaveny, ktore rodzy
si¢ ciezsze, wieksze 1 znacznie
silniejsze od zwyklych
szczuroludzi. Maja ciemne,

a czasem nawet catkowicie
czarne futro

1 grozny wyglad.
Niemal wszystkie
CZarnoszczury
pragna dolaczyc
do szeregow stawnych
szturmoszczurow. Zanim

to nastapi, strzega uczniow

Szarych Prorokow, szponowtadéw 1 innych niezbyt waznych
0s6b.

— Czarnoszczur —
Cechy Glowne

wWw | US K [Odp| Zr | Int | SW | Ogd
+10| — | 45 | 45 [+10| — [ +5 | —

Cechy Drugorze¢dne

A | Zyw | S Wt | Sz | Mag | PO | PP
— | +2 | — — _ — | = —

Umiejetnosci: unik, zastraszanie
Zdolnosci: bijatyka, bron specjalna (dwureczna), niezwykle
odporny albo szybki refleks, silny cios, twardziel
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Wyposazenie: bron dwureczna, lekki pancerz (skorzana
kurta i skorzany hetm)

Profesje wstepne: brak

Profesje wyjSciowe: banita, gladiator, najemnik,
szturmoszczur

Czciciel zarazy

Opis: Czciciele zarazy stanowia
trzon armii klanu Pestilens.
Bez szemrania stuchaja
wynaturzonych nauk
kaplanow zarazy.

To brudne i chore
istoty, czesto nekane
pasozytami

1 zainfekowane jakas
paskudna, gnijacy
zaraza. Wiekszos¢
czcicieli zarazy

pada ofiarg swoich
chorob, zanim jeszcze
zmierza sie z wrogiem w bitwie. Latwo ich rozpoznac,
poniewaz owijaja sie brudnymi bandazami i otaczaja ich
chmary much, ktore zeruja na tredowatej skorze.

Uwagi: Te profesje moga wykonywac tylko cztonkowie
klanu Pestilens.

— Caciciel zarazy —
Cechy Glowne

WW | US K |Odp| Zr | Int | SW | Ogd
+10 — +5 +10 +5 — +10 +5

Cechy Drugorzedne

A | Zyw | S Wt | Sz | Mag | PO | PP
— | +2 | = | — _ _ _ _

Umiejetnosci: nauka (teologia), skradanie sie, sztuka
przetrwania, ukrywanie sie, unik, wiedza (skaveny),
wspinaczka

Zdolnosci: grototaz, nieustraszony, odpornosc na choroby,
szal bojowy

Wyposazenie: 2 sztuki broni jednorecznej, choroba (wybor
MG), larwy, 3k10 much

Profesje wstepne: klanbrat

Profesje wyjSciowe: diakon zarazy, fanatyk, kadzielnik,
niewolnik, oprawca, szponowtad

Harcownik
Opis: Nielicznym
klanbraciom klanu
Skryre powierza
sie tak wazny orez, jak
kule trujacego wichru lub
spaczeniowa bron palna.




