Rozdziat I Profesic

— Straznik wigzienny —
Imperium jest krajem, w ktérym prawo Cechy Gléwne
jest respektowane. A to oznacza, miedzy 1 -
innymi ogromna liczbe wiezien. Us K |Odp| Zr gat S| G
Pomimo wysitkéw kaptandw +10 | — | +10 | +10 | — — +5 =

Vereny, bogini sprawiedliwosci, L ) :

do viciens st i ko \
przestepcy, ale takze osoby . I A Zyw S Wt Sz Mag | PO PP
niewinne. W mniemaniu
sedziow lepsza jest nadmierna
surowos¢ niz przesadna
poblazliwosc. Wiezienia

w miastach to brudne, wilgotne
lochy, ktore $mierdza strachem, - .
krwig i odchodami. Porzadek : Zdolnosci: bros specfalna (unieruchamiafaca). odpornos¢ na

w tych miejscach utrzymuja s choroby, odpornosc na trucizny, zapasy

straznicy wiezienni, ktorzy K4 ;
upokarzaja i brutalnie karza Wyposazenie: fedna bros do wyboru sposréd: bolas, siec
wiezniéw za wszelkie przejawy £ " albo arkan, butelka podlego wina, manierka
niepostuszenstwa. Obce jest

im poczucie sprawiedliwosci lub
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Umicjetnosci: dowodzenie, leczenie albo zwinne palce,
mocna glowa, przeszukiwanie, spostrzegawczos¢, unik,
Zastraszanie

Profesje wstepne: ochroniarz, szczurofap

uczucie litosci i rzadko wystuchuja J Profesje wyjsciowe: ochroniarz, oprawca, straznik, szczurotap,
prosb badz grozb wiezniéw (choé ; ; zarzadca

chetnie przyjmuja fapowki). Wielu

z nich to brutale i sadysci, ktorzy

lubuja sie w zadawaniu cierpienia

oddanym pod ich opieke skazancom.

OPIS ! — Szczurofap —

Szczurolap to profesja czesto : Cechy Gléwne
spotykana w Imperium. Zyja |

w wioskach, miastach 1 portach, Ww | US K
zajmujac si¢ eliminowaniem i ¥ +5 +10 _
szczurow, prawdziwej plagi
obecnych czasow. Czesto
podrdzuja od osady do osady, 3 A Zyw S Wt Sz PO PP
cho¢ wigksze miasta majg swoje ]

whasne druzyny szczurolapow.
Poluja glownie na szczury,
chociaz zwalczaj tez inne
szkodniki. Mieszkajacy

w miescie szczurolap

wickszos¢ czasu spedza w : 153 Zdolnosci: bro specjalna (proca), grototaz, odpornosc na

kanatach, brnac przez Scieki | choroby, odpornos¢ na trucizny
w poszukiwaniu szczurow. To o

ciezka i $mierdzaca robota, ale pomaga b’ ; Wyposazenie: proca z amunicja, 4 putapki na szczury, drag
zapobiega¢ wybuchom zarazy. ” z martwymi szczurami (1k10), maty ale zajadly pies

Cechy Drugorzedne
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Unmiefetnosci: opicka nad zwierzetami, przeszukiwanie, skradanie
si¢, spostrzegawczosC, tresura, ukrywanie si¢, zastawianic

putapek

Profesje wstepne: gonicc, hiena cmentarna, porywacz zwiok,
straznik wigzienny

Profesje wyjsciowe: porywacz zwhok, straznik wiczienny,
smicciarz, tarczownik, whamywacz, ztodzies




