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Rozdział III: Profesje

Opis
Imperium jest krajem, w którym prawo 
jest respektowane. A to oznacza, mi´dzy 
innymi ogromnà liczb´ wi´zieƒ. 
Pomimo wysi∏ków kap∏anów 
Vereny, bogini sprawiedliwoÊci, 
do wi´zienia trafiajà nie tylko 
przest´pcy, ale tak˝e osoby 
niewinne. W mniemaniu 
s´dziów lepsza jest nadmierna 
surowoÊç ni˝ przesadna 
pob∏a˝liwoÊç. Wi´zienia  
w miastach to brudne, wilgotne 
lochy, które Êmierdzà strachem, 
krwià i odchodami. Porzàdek 
w tych miejscach utrzymujà 
stra˝nicy wi´zienni, którzy 
upokarzajà i brutalnie karzà 
wi´êniów za wszelkie przejawy 
niepos∏uszeƒstwa. Obce jest 
im poczucie sprawiedliwoÊci lub 
uczucie litoÊci i rzadko wys∏uchujà 
próÊb bàdê gróêb wi´êniów (choç 
ch´tnie przyjmujà ∏apówki). Wielu  
z nich to brutale i sadyÊci, którzy 
lubujà si´ w zadawaniu cierpienia 
oddanym pod ich opiek´ skazaƒcom.

— Stra˝nik więzienny —
Cechy Główne

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

+10 — +10 +10 — — +5 —

Cechy Drugorz´dne

A ˚yw S Wt Sz Mag PO PP

— +3 — — — — — —

Umiej´tnoÊci: dowodzenie, leczenie albo zwinne palce, 
mocna g∏owa, przeszukiwanie, spostrzegawczoÊç, unik, 
zastraszanie

ZdolnoÊci: broƒ specjalna (unieruchamiajàca), odpornoÊç na 
choroby, odpornoÊç na trucizny, zapasy

Wyposa˝enie: jedna broƒ do wyboru spoÊród: bolas, sieç 
albo arkan, butelka pod∏ego wina, manierka

Profesje wst´pne: ochroniarz, szczuro∏ap

Profesje wyjÊciowe: ochroniarz, oprawca, stra˝nik, szczuro∏ap, 
zarzàdca

Stra˝nik wi´zienny

Szczuro∏ap
Opis
Szczuro∏ap to profesja cz´sto 
spotykana w Imperium. ˚yjà  
w wioskach, miastach i portach, 
zajmujàc si´ eliminowaniem 
szczurów, prawdziwej plagi 
obecnych czasów. Cz´sto 
podró˝ujà od osady do osady, 
choç wi´ksze miasta majà swoje 
w∏asne dru˝yny szczuro∏apów. 
Polujà g∏ównie na szczury, 
chocia˝ zwalczajà te˝ inne 
szkodniki. Mieszkajàcy 
w mieÊcie szczuro∏ap 
wi´kszoÊç czasu sp´dza w 
kana∏ach, brnàc przez Êcieki 
w poszukiwaniu szczurów. To 
ci´˝ka i Êmierdzàca robota, ale pomaga 
zapobiegaç wybuchom zarazy.

— Szczuro∏ap —
Cechy Główne

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

+5 +10 — +5 +10 — +10 —

Cechy Drugorz´dne

A ˚yw S Wt Sz Mag PO PP

— +2 — — — — — —

Umiej´tnoÊci: opieka nad zwierz´tami, przeszukiwanie, skradanie 
si´, spostrzegawczoÊç, tresura, ukrywanie si´, zastawianie 
pu∏apek

ZdolnoÊci: broƒ specjalna (proca), groto∏az, odpornoÊç na 
choroby, odpornoÊç na trucizny

Wyposa˝enie: proca z amunicjà, 4 pu∏apki na szczury, dràg  
z martwymi szczurami (1k10), ma∏y ale zajad∏y pies

Profesje wst´pne: goniec, hiena cmentarna, porywacz zw∏ok, 
stra˝nik wi´zienny

Profesje wyjÊciowe: porywacz zw∏ok, stra˝nik wi´zienny, 
Êmieciarz, tarczownik, w∏amywacz, z∏odziej


