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Krwawe owoce/Trupie kwiaty
Wyrastajàce na polu cia∏ obrzydliwe kwiaty i owoce zawierajà 
dziwne toksyny i majà magicznà moc. Krwawe owoce 
przypominajà czarne, zdeformowane jab∏ka, pokryte lekko 
przezroczystà skórkà, pod którà t´tni mieszanina krwi i g´stego, 
ciemnego soku. Zjedzenie owocu mo˝e wywo∏aç mutacj´. Postaç 
otrzymuje 1 Punkt Ob∏´du i musi wykonaç udany Bardzo Trudny 
(-30) test OdpornoÊci, w przeciwnym wypadku w ciàgu 1k10 
dni pada ofi arà mutacji (jej rodzaj mo˝na okreÊliç za pomocà 
Tabeli 3-1: Mutacje). Zerwany z plugawego „drzewa” owoc 
stopniowo traci swojà moc i po (1k10+2)/3 tygodniach staje 
si´ zupe∏nie nieszkodliwy. Krwawe owoce sà cennym nabytkiem 
dla czarnoksi´˝ników Chaosu, którzy u˝ywajà ich jako 
sk∏adników zakl´ç i rytua∏ów.

Wyrastajàce na zw∏okach trupie kwiaty sà w pewien 
szczególny sposób pi´kne. Przypominajà pokryte 
ciemnymi smugami krwistoczerwone lilie. Ârodkowa 
cz´Êç ka˝dego kwiatu roÊnie w kszta∏t twarzyczki 
– im kwiat starszy i wi´kszy, tym bardziej staje si´ 
ona wyraêna i przera˝ajàca. Z kwiatu wydobywa 
si´ ostry i odurzajàcy zapach, podobny do 
mieszaniny woni krwi i jaÊminu. Osoba, 
która znajdzie si´ w odleg∏oÊci 10 metrów 
od trupiego kwiatu, nawet zerwanego, 
musi wykonaç Trudny (-20) test Si∏y 
Woli. Nieudany test oznacza, ˝e postaç 
poddaje si´ halucynogennemu wp∏ywowi 
roÊliny. Wiedziona morderczymi wizjami, 

rzuca si´ na najbli˝ej stojàcà osob´ (wroga lub przyjaciela) 
i b´dzie jà atakowaç do momentu wykonania udanego Trudnego 
(-20) testu SW. Udany test zapewnia tak˝e odpornoÊç na dzia∏anie 
tego konkretnego kwiatu.

Pomys∏ na przygod´: Topór SprawiedliwoÊci
Starszy kap∏an Sigmara otrzyma∏ na ∏o˝u Êmierci wizj´ od swego 
boga. W ostatnich s∏owach poinformowa∏ zgromadzonych 
wokó∏ braci, ˝e staro˝ytny topór wojenny – legendarny Topór 
SprawiedliwoÊci, or´˝ jednego z wybraƒców Sigmara – le˝y 
porzucony po nieudanej wyprawie na jednym ze stopni Cytadeli 
Schodów. Moc relikwii jest tak wielka, ˝e zamieszkujàce to 
przekl´te miejsce demony trzymajà si´ od niej z dala. G∏azy 
wokó∏ broni pokry∏y si´ potwornà, ropiejàcà naroÊlà, podobnà 
do tej, jaka tworzy si´ wokó∏ tkwiàcej w ciele drzazgi. Kap∏an 
prosi swych braci w wierze, aby zorganizowali ekspedycj´, która 
odnajdzie topór i przywróci go na w∏aÊciwe miejsce, czyli do 
Wielkiej Âwiàtyni Sigmara w Altdorfi e.

Dolina Potworów
Jak sama nazwa wskazuje, miejsce to jest wyl´garnià 
wszelkiego rodzaju potworów, zmutowanych bestii 
i najprzeró˝niejszych demonów. Równin´ pokrywajà spiczaste 
wie˝e oraz dziwaczne drzewa, które wyglàdajà na powsta∏e 
z po∏àczenia cia∏ ˝ywych, aczkolwiek zdegenerowanych 
stworzeƒ. Kolory zmieniajà si´ i przechodzà od stonowanych 
odcieni do g∏´bokich i jaskrawych barw. Âmiertelna, g∏ucha 
cisza poch∏ania wszelkie odg∏osy, wi´c trzeba krzyczeç, aby 
zostaç us∏yszanym, a i tak z ust dobywa si´ tylko st∏umiony 
szept. Równie˝ okropne dêwi´ki wydawane przez kopulujàce 
demony sà zredukowane do obrzydliwych pomruków. 
Panujàca tu cisza nie ma jednak nic wspólnego ze spokojem, 
nawet jeÊli mia∏by to byç grobowy spokój. To raczej 
niepokojàca cisza przed burzà, zwiastujàca z∏e wydarzenia.

Od czasu do czasu cisz´ przerywa narastajàcy odg∏os, jakby 
brz´czenie setek tysi´cy wÊciek∏ych pszczó∏, które wydajà 
si´ nadlatywaç ze wszystkich stron. Ziemia faluje i wypluwa 
z najg∏´bszych czeluÊci zast´py zniekszta∏conych stworzeƒ, 
których ˝ycie trwa tylko przez chwil´. Szkaradne, pokryte 
naroÊlami monstra wijà si´ i k∏´bià, aby po chwili rzuciç si´ 
na siebie, rozpoczynajàc krótkie i brutalne gody. Kiedy jedno 
z nich padnie wyczerpane, pozosta∏e nie op∏akujà go, ale 
natychmiast rozszarpujà jego cia∏o na strz´py. Resztki zostajà 

wch∏oni´te przez gleb´, a potem wykorzystane w kolejnym 
cyklu narodzin i Êmierci. Rosnàce w dolinie drzewa 

uczestniczà w podobnym procesie, wytwarzajàc 
niekoƒczàcy si´ strumieƒ zniekszta∏conych twarzy 
i koƒczyn wyrastajàcych wprost z pni. Niektórym 
ze zmutowanych stworzeƒ udaje si´ wydostaç 

z „kolebki” i grasujà po dolinie, a te, które sà 
obdarzone skrzyd∏ami, wznoszà si´ w powietrze 

i atakujà z góry. Przeprawa przez Dolin´ 
oznacza ryzyko brutalnego zgwa∏cenia, 

a potem Êmierci zadanej przez jej 
mieszkaƒców. Splugawione 
i rozszarpane cia∏o Êmiertelnika u˝yêni 
ziemi´ i zostanie wykorzystane przy 

tworzeniu kolejnych pokoleƒ potworów.
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Dolina Potworów to miejsce przenikania si´ wp∏ywów Nurgla 
i Slaanesha. Pan Zarazy odpowiada za niezdrowà p∏odnoÊç, a Pan 
Rozkoszy za wyuzdane eksperymenty z naturà. Gdy te dwie 
moce wyst´pujà przeciw sobie, ich pomiot zwalcza si´ nawzajem. 
Wi´kszoÊç paskudnych bestii narodzonych w dolinie szybko 
ginie, ale te, którym uda si´ przetrwaç, zasilajà szeregi armii 
Chaosu. Niektóre opuszczajà miejsce narodzin w poszukiwaniu 
podobnych sobie stworzeƒ, a wtedy na ludzkie osady pada blady 
strach.

Odra˝ajàca natura
Widok Doliny Potworów sprawia, ˝e Êmiertelnik zaczyna 
kwestionowaç naturalny porzàdek przyrody, postrzegajàc jà jako 
zjawisko wypaczone i z∏e. Dotkni´ta tà przypad∏oÊcià osoba 
dopatruje si´ mutacji w ka˝dym zwierz´ciu i roÊlinie. Konie i psy 
jawià si´ jako stworzenia pokryte ropiejàcymi ranami, owcom 
wyrastajà dodatkowe koƒczyny, a ptakom dwie lub wi´cej 
g∏ów. RoÊliny rosnà dziwnie poskr´cane i wydajà obrzydliwe, 
zmutowane owoce. Drzewom zamiast ga∏´zi wyrastajà ramiona, 
które poruszajà si´ w takt nies∏yszalnej melodii niczym przekl´te 
marionetki. Nale˝y przy tym zauwa˝yç, ˝e z kolei stworzenia 
rzeczywiÊcie dotkni´te mutacjami nieszcz´Ênik postrzega jako 
normalne i naturalne.

Po wkroczeniu do Doliny Potworów postaç musi wykonaç test 
Si∏y Woli. Udany test oznacza, ˝e mo˝e normalnie funkcjonowaç, 
ale otrzymuje modyfi kator -30 do testów opieki nad zwierz´tami 
i tresury oraz -10 do testów Si∏y Woli. Nieudany test oznacza 
przyznanie 3 Punktów Ob∏´du i utrat´ 20 punktów Inteligencji. 
Co wi´cej, ka˝dego dnia postaç musi wykonaç kolejny test SW. 

Nieudany test oznacza, ˝e nabawia si´ wstr´tu do normalnych 
zwierzàt. Nigdy z w∏asnej woli nie wejdzie do lasu, nie wsiàdzie 
na konia i nie zbli˝y si´ do psa lub innych zwierzàt domowych 
i hodowlanych.

Osoby cierpiàce na wstr´t do natury zazwyczaj osiedlajà si´ 
w wielkich miastach, gdzie mogà unikaç widoku zarówno 
roÊlin, jak i zwierzàt. Wi´kszoÊç z nich najch´tniej zamieszkuje 
piwnice i inne podziemne pomieszczenia. Kiedy szaleƒstwo 
zupe∏nie uniemo˝liwia im normalne ˝ycie, szukajà wytchnienia 
w przytu∏kach, wi´zieniach i innych miejscach, gdzie nie sà 
nara˝one na kontakt z odra˝ajàcà naturà.

Pomys∏ na przygod´: Szczelina w Dolinie 
Potworów

Ostatnio w Domenie Chaosu nastàpi∏ nag∏y przyp∏yw mocy 
Eteru, co mia∏o powa˝ne konsekwencje dla Doliny. W jej 
strukturze wytworzy∏a si´ rozpadlina, przez którà przedosta∏a 
si´ spaczona energia, wzmacniajàc nieczystà moc tego miejsca 
i powodujàc powstanie istnej armii potworów, które oswobodzi∏y 
si´ z wi´˝àcych je do tej pory okowów. Bestie zacz´∏y 
rozprzestrzeniaç si´ coraz bardziej na po∏udnie, zmieniajàc 
kolejne tereny na podobieƒstwo miejsca swoich narodzin. 
Bohaterowie muszà odnaleêç szczelin´ i spróbowaç jà zasklepiç, 
zanim jeszcze bardziej si´ powi´kszy. Otwór znajduje si´ 
w pobli˝u monolitu, który prawdopodobnie przyciàga energi´ 
Chaosu. JeÊli uda si´ go zniszczyç lub unieszkodliwiç, szczelina 
powinna si´ zamknàç.


