Krwawe owoce/Trupic kwiaty

Wyrastajace na polu ciat obrzydliwe kwiaty i owoce zawieraja
dziwne toksyny i majg magiczng moc. Krwawe owoce
przypominaja czarne, zdeformowane jabtka, pokryte lekko
przezroczysta skorka, pod ktora tetni mieszanina krwi i gestego,
ciemnego soku. Zjedzenie owocu moze wywotac mutacje. Postac
otrzymuje 1 Punkt Obledu i musi wykonac udany Bardzo Trudny
(-30) test Odpornosci, w przeciwnym wypadku w ciggu 1k10

dni pada ofiarg mutacji (jej rodzaj mozna okresli¢ za pomoca
Tabeli 3-1: Mutacje). Zerwany z plugawego ,,drzewa” owoc
stopniowo traci swoja moc 1 po (1k10+2)/3 tygodniach staje

sie zupetnie nieszkodliwy. Krwawe owoce s3 cennym nabytkiem
dla czarnoksieznikow Chaosu, ktorzy uzywaja ich jako
sktadnikow zaklec i rytuatow.

Wyrastajace na zwlokach trupie kwiaty s3 w pewien
szczegOlny sposob pickne. Przypominajg pokryte
ciemnymi smugami krwistoczerwone lilie. Srodkowa
cze$¢ kazdego kwiatu rosnie w ksztalt twarzyczki
— im kwiat starszy i wiekszy, tym bardziej staje si¢
ona wyrazna i1 przerazajaca. Z kwiatu wydobywa
si¢ ostry 1 odurzajacy zapach, podobny do
mieszaniny woni krwi i jaSminu. Osoba,
ktora znajdzie sie w odlegltosci 10 metréw
od trupiego kwiatu, nawet zerwanego,
musi wykona¢ Trudny (-20) test Sity
Woli. Nieudany test oznacza, ze postac
poddaje sie halucynogennemu wplywowi
rosliny. Wiedziona morderczymi wizjami,

rzuca si¢ na najblizej stojaca osobe (wroga lub przyjaciela)
1 bedzie ja atakowa¢ do momentu wykonania udanego Trudnego
(-20) testu SW. Udany test zapewnia takze odpornosc na dziatanie
tego konkretnego kwiatu.

Pomyst na przygod¢: Topor Sprawiedliwosci
Starszy kapfan Sigmara otrzymal na fozu Smierci wizje od swego
boga. W ostatnich stowach poinformowat zgromadzonych
wokot braci, ze starozytny topor wojenny — legendarny Topor
Sprawiedliwosci, orez jednego z wybrancow Sigmara — lezy
porzucony po nieudanej wyprawie na jednym ze stopni Cytadeli
Schodow. Moc relikwii jest tak wielka, ze zamieszkujace to
przeklete miejsce demony trzymaja si¢ od niej z dala. Glazy
wokot broni pokryly sie potworng, ropiejaca narosly, podobna
do tej, jaka tworzy sie wokot tkwiacej w ciele drzazgi. Kaptan
prosi swych braci w wierze, aby zorganizowali ekspedycje, ktora
odnajdzie topor i przywroci go na wlasciwe miejsce, czyli do
Wielkiej Swiatyni Sigmara w Altdorfie.

Dolina Potworow

Jak sama nazwa wskazuje, miejsce to jest wylegarnig
wszelkiego rodzaju potwordow, zmutowanych bestii

1 najprzerozniejszych demonoéw. Rownine pokrywaja spiczaste
wieze oraz dziwaczne drzewa, ktore wygladaja na powstate

z polaczenia ciat zywych, aczkolwiek zdegenerowanych
stworzen. Kolory zmieniaja si¢ i przechodza od stonowanych
odcieni do glebokich i jaskrawych barw. Smiertelna, ghucha
cisza pochlania wszelkie odglosy, wiec trzeba krzyczeé, aby
zostal ustyszanym, a i tak z ust dobywa sie tylko stlumiony
szept. Rowniez okropne dzwicki wydawane przez kopulujace
demony s3 zredukowane do obrzydliwych pomrukow.
Panujaca tu cisza nie ma jednak nic wspolnego ze spokojem,
nawet jesli miatby to by¢ grobowy spokoj. To raczej
niepokojaca cisza przed burza, zwiastujaca zte wydarzenia.

Od czasu do czasu cisze przerywa narastajacy odglos, jakby
brzeczenie setek tysiecy wsciektych pszczot, ktore wydaja
si¢ nadlatywac ze wszystkich stron. Ziemia faluje 1 wypluwa
z najglebszych czelusci zastepy znieksztalconych stworzen,
ktorych zycie trwa tylko przez chwile. Szkaradne, pokryte
naroslami monstra wijg si¢ i klebia, aby po chwili rzucic si¢
na siebie, rozpoczynajac krotkie 1 brutalne gody. Kiedy jedno
z nich padnie wyczerpane, pozostale nie optakuja go, ale
natychmiast rozszarpuja jego ciato na strzepy. Resztki zostaja
wehloniete przez glebe, a potem wykorzystane w kolejnym
cyklu narodzin 1 Smierci. Rosnace w dolinie drzewa
uczestniczg w podobnym procesie, wytwarzajac
niekonczacy sie strumien znieksztalconych twarzy
1 koficzyn wyrastajacych wprost z pni. Niektérym
ze zmutowanych stworzen udaje si¢ wydostac
z ,kolebki” i grasuja po dolinie, a te, ktore s3
obdarzone skrzydlami, wznosza sie w powietrze
1 atakujg z gory. Przeprawa przez Doling
oznacza ryzyko brutalnego zgwalcenia,
a potem Smierci zadanej przez jej
mieszkancow. Splugawione
1 rozszarpane cialo Smiertelnika uzyzni
ziemig i zostanie wykorzystane przy
tworzeniu kolejnych pokolen potworow.




Dolina Potwordw to miejsce przenikania sie wptywow Nurgla

1 Slaanesha. Pan Zarazy odpowiada za niezdrowa ptodnos¢, a Pan
Rozkoszy za wyuzdane eksperymenty z natura. Gdy te dwie
moce wystepuja przeciw sobie, ich pomiot zwalcza sie nawzajem.
Wiekszos¢ paskudnych bestii narodzonych w dolinie szybko
ginie, ale te, ktérym uda sie przetrwad, zasilaja szeregi armii
Chaosu. Niektore opuszczaja miejsce narodzin w poszukiwaniu
podobnych sobie stworzen, a wtedy na ludzkie osady pada blady
strach.

Odrazagaca natura

Widok Doliny Potworéw sprawia, ze Smiertelnik zaczyna
kwestionowac naturalny porzadek przyrody, postrzegajac ja jako
zjawisko wypaczone i zte. Dotknieta t3 przypadloscia osoba
dopatruje si¢ mutacji w kazdym zwierzeciu i roslinie. Konie 1 psy
jawia si¢ jako stworzenia pokryte ropiejacymi ranami, owcom
wyrastaja dodatkowe koficzyny, a ptakom dwie lub wiecej

glow. Rosliny rosna dziwnie poskrecane i wydajg obrzydliwe,
zmutowane owoce. Drzewom zamiast galezi wyrastaja ramiona,
ktore poruszaja sie w takt niestyszalnej melodii niczym przeklete
marionetki. Nalezy przy tym zauwazyd, ze z kolei stworzenia
rzeczywiscie dotkniete mutacjami nieszczeSnik postrzega jako
normalne i naturalne.

Po wkroczeniu do Doliny Potworow postaé musi wykona¢ test
Sity Woli. Udany test oznacza, ze moze normalnie funkcjonowad,
ale otrzymuje modyfikator -30 do testéw opieki nad zwierzetami
1 tresury oraz -10 do testow Sity Woli. Nieudany test oznacza
przyznanie 3 Punktéw Obledu 1 utrate 20 punktéw Inteligenciji.
Co wiecej, kazdego dnia posta¢ musi wykona¢ kolejny test SW.
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Nieudany test oznacza, ze nabawia sie wstretu do normalnych
zwierzat. Nigdy z wlasnej woli nie wejdzie do lasu, nie wsiadzie
na konia i nie zblizy si¢ do psa lub innych zwierzat domowych
1 hodowlanych.

Osoby cierpigce na wstret do natury zazwyczaj osiedlaja sie

w wielkich miastach, gdzie moga unikac¢ widoku zaréwno
roslin, jak 1 zwierzat. Wickszos¢ z nich najchetniej zamieszkuje
piwnice i inne podziemne pomieszczenia. Kiedy szalenstwo
zupelnie uniemozliwia im normalne zycie, szukajg wytchnienia
w przytutkach, wiezieniach 1 innych miejscach, gdzie nie s3
narazone na kontakt z odrazajacg natura.

Pomyst na przygodg: Szczelina w Dolinie
Potworow

Ostatnio w Domenie Chaosu nastapit nagly przyplyw mocy
Eteru, co mialo powazne konsekwencje dla Doliny. W jej
strukturze wytworzyla sie rozpadlina, przez ktora przedostata
si¢ spaczona energia, wzmacniajac nieczysta moc tego miejsca

i powodujac powstanie istnej armii potworow, ktore oswobodzity
si¢ z wiezacych je do tej pory okowow. Bestie zaczety
rozprzestrzeniac si¢ coraz bardziej na potudnie, zmieniajac
kolejne tereny na podobiefistwo miejsca swoich narodzin.
Bohaterowie musza odnalez¢ szczeline 1 sprobowac ja zasklepid,
zanim jeszcze bardziej si¢ powiekszy. Otwor znajduje sie

w poblizu monolitu, ktory prawdopodobnie przyciaga energie
Chaosu. Jesli uda sie go zniszczy¢ lub unieszkodliwic, szczelina
powinna sie zamknac.




